Polityka Cyfrowej Transformacji Edukacji w Polsce (PCTE) to strategiczny dokument
konceptualny, majacy na celu koordynacje interwencji panstwa i rekomendacji dotyczgcych
wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) w polskich placowkach
edukacyjnych, od przedszkoli po uczelnie. PCTE obejmuje trzy perspektywy czasowe:
krotkoterminowg (do roku 2025), sredniookresowg (do roku 2030) oraz diugookresows,
i wynika z braku jednego kompleksowego dokumentu koordynujgcego cele i dziatania
w obszarze cyfrowej transformacji edukacii.

Dokument sktada sie z dziesieciu rozdziatéw, ktére podzielono na trzy czesci:

Cze$¢ pierwsza — uzasadnienie PCTE:
o podkreslenie wartosci TIK jako narzedzi wspierajgcych najwazniejsze wyzwania dla
edukacji takie jak praca grupowa i rozwoj umiejetnosci uczenia sie.
e PCTE ma prowadzi¢ do koordynacji, planowania i ewaluacji dziatan na réznych
szczeblach administracyjnych.

Cze$¢ druga — skoncentrowana na konkretnych obszarach objetych interwencjg PCTE:
e wyposazenie placowek w nowoczesng infrastrukture informatyczna:
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planowane wyposazenie sal lekcyjnych w min. 1 stanowisko komputerowe /2
uczniow (z wyjatkiem sal informatycznych, gdzie jest 1/1),

wyposazenie uczniow klas IV, V, VI w laptopy,

wyposazenie nauczycieli w stuzbowy komputer,

dostosowanie sal lekcyjnych w stacje tadowania;

wdrozenie e-tornister (cyfrowe ustugi edukacyjne wraz z niezbednym
oprogramowaniem)

klasopracownie wyposazone w sprzet do wideokonferencji

e podnoszenie kompetencji kadry oswiatowej:
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,standaryzacja” wyposazenia PDN (wyposazenie tozsame z wyposazeniem
szkot),
dodatkowa funkcja serwisu Edukacja.gov.pl z przestrzenig typu MOOC - kursy
i szkolenia dla nauczycieli);

= kursy w szczegélnosci z zakresu ogdlnego rozumienia sztucznej

inteligenciji, big data, blockchain, NFT i technologii chmurowych;

= szkolenia z jezykow programowania Al;
zajecia e-learningu (metodg asynchronizowang);
wsparcie systemowe uczelni pedagogicznych laboratoryjnego stylu pracy;
wspotpraca z biznesem i organizacjami pozarzgdowymi;

e promowanie innowacyjnych metod pracy z uczniami:
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wykorzystanie zakupionych narzedzi i sprzetéw;

korzystanie z wideokonferenciji;

wdrozenie e-learningu;

korzystanie z materiatéw dostepnych cyfrowo;

wprowadzenie dnia pracy projektowej;

gry symulacyjne;

wigczenie uczniow zdalnych;

organizowanie olimpiad innowacyjnosci, kampusow i konkursow oparciu
o laboratoria przysztosci



o rozwdj standardow dydaktyki cyfrowej:
o standaryzacja i wsparcie dyrektorbw w zakresie zarzgdzania ryzykiem
(odpowiedzialnos¢ za powierzony sprzet itp.);
o zabezpieczenie szkot w zakresie utrzymania serwisu technicznego;
o zajecia w formule BYOD;
o zajecia w laboratoriach przyszitosci;
¢ budowanie ekosystemu szkét cyfrowych i dziatan sieciujgcych spotecznosci szkolne:
o tworzenie sieci wspotpracy;
o opracowanie systemowego projektu kaskadowych szkolenn dla nauczycieli
z wykorzystania laboratoriéw przyszitosci (trenerzy regionalni i ponadregionalni,
Scista wspotpraca z wojewodzkimi koordynatorami ds. innowacji w edukacii,
nabor na szkolnych lideréow TIK i szkolenia dla nich;
o wspotpraca z sektorem biznesu i organizacjami pozarzgdowymi
o weryfikacja podstawy programowej
o ksztatcenia ogdlnego w zakresie stosowania TIK,
o wprowadzenie elementdéw pracy z wykorzystaniem laboratoridow przysztosci,
o badanie absolwentéw pod katem umiejetnosci programowania oraz
umiejetnosci informatycznych;
o ujecie w PP efektdw uczenia sie obejmujgcych wiedze i umiejetnoéci z zakresu
przeciwdziatania dezinformacji i swiadomego zachowania w internecie
i cyberbezpieczenstwa;
e uzupetnienie systemu oceniania:
o analiza SO pod katem wspierania rozwoju umiejetnosci zyciowych
i zainteresowan;
o umiejetnosci zawodowe + umiejetnosci spoteczne;
o budowanie portfolio w systemie edukacja.gov.pl;
o uwzglednienie w systemie oceniania diagnozy predyspozycji wyjsciowych
(pretest) ewaluacji kompetencji nabytych (postest);
o uwzglednienie oceny opisowej, dyskusji audytorium rowiesniczego i debaty nad
prezentowanym efektem projektu
e Scista wspotpraca studentdéw informatyki z kotami programowania i algorytmiki
w szkofach;
e przepisy prawa:
o ugruntowanie przepisami prawa szkolnego lidera TIK;
o system motywacyjny dla nauczycieli (mikroposwiadczenia);
o aktualizacja wykazu gier wideo o charakterze edukacyjnym.
e mechanizmy weryfikacji umiejetnosci cyfrowych uczniéw;
e prowadzenie badan w zakresie dydaktyki cyfrowej,

Czesc trzecia — zrédia finansowania PCTE, strategiczni partnerzy interwencji oraz obszary
objete interwencjg; dziatania w zakresie profilaktyki negatywnych skutkéw cyfryzacji:
e Zrédta finansowania:
o Program Operacyjny Polska Cyfrowa (do 2020 r. wnioski i rekomendacje
ptynace z projektoéw Aktywna tablica i Lekcja:Enter);
o Program Operacyjny wiedza Edukacja Rozw¢j 2014-2020;
o Fundusze Europejskie na Rozwoj Cyfrowy 2021-2027;
o Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego 2021-2027;
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Krajowy Plan Odbudowy;
Fundusze regionalne;
Budzet panstwa.

o Obszary objete interwencjg PCTE zdefiniowane w ZSU 2030:
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UMIEJETNOSCI PODSTAWOWE, PRZEKROJOWE | ZAWODOWE DZIECI,
MLODZIEZY | OSOB DOROSLYCH

ROZWIJANIE UMIEJETNOSCI W EDUKACJI FORMALNEJ - KADRY
ZARZADZAJACE

ROZWIJANIE UMIEJETNOSCI W EDUKACJI FORMALNEJ — KADRY UCZACE
ROZWIJANIE UMIEJETNOSCI POZA EDUKACJA FORMALNA

ROZWIJANIE | WYKORZYSTANIE UMIEJETNOSCI W MIEJSCU PRACY
DORADZTWO ZAWODOWE

WSPOLPRACA PRACODAWCOW Z EDUKACJA FORMALNA | POZAFORMALNA
PLANOWANIE UCZENIA SIE PRZEZ CALE ZYCIE | POTWIERDZANIE
UMIEJETNOSCI

PCTE jest ukierunkowana na zapewnienie réwnosci i wigczenia wszystkich ucznidw,
szczegoblnie tych ze spotecznosci marginalizowanych, poprzez kompleksowe inicjatywy
edukacji cyfrowej. Wdrazajgc PCTE, Polska dazy do przygotowania uczniow do wyzwanh i
mozliwosci cyfrowego $wiata, wspierajgc innowacje, przedsiebiorczos¢ i obywatelstwo

cyfrowe.



