ll. Cele strategiczne i kierunki interwencji
Polityki cyfrowej transformacji edukacji z
uwzglednieniem sredniookresowej strategii
rozwoju kraju oraz Zintegrowanej strategii
umiejetnosci 2030

1. Transformacja cyfrowa w zakresie wyposazenia
przedszkoli, szkot, uczniow i nauczycieli oraz
uczelni ksztatcagcych nauczycieli

1.1. Kierunki interwencji — krotkoterminowe (do 2025 r.)

1.1.1. Standardy ergonomicznego wyposazenia sal przedszkolnych
jako srodowiska sprzyjajacego rozwojowi ciekawosci sSwiata
dziecka

Dziatania/zadania:

a) opracowanie standardéw ergonomicznego wyposazenia sal przedszkolnych w meble
oraz srodki do rozwoju matej i duzej motoryki dziecka;

b) opracowanie standardéw wyposazenia sal w przedszkolach w $rodki dydaktyczne
oraz gry i zabawki edukacyjne sprzyjajgce interdyscyplinarnym grom i zabawom
edukacyjnym z uzyciem TIK, odwzorowywaniu, kodowaniu, sterowaniu
i czynnosciom przygotowujgcym do rozwoju myslenia w kierunku komputacyjnym.

1.1.2. Wyposazenie ucznidw i nauczycieli oraz szkét podstawowych
i ponadpodstawowych w nowoczesng infrastrukture
teleinformatyczng

Dziatania/zadania:

a) monitorowanie i ewaluacja (ujetych w Rozporzgdzeniu Ministra Edukacji i Nauki z
dnia 28 grudnia 2022 r. zmieniajgcym rozporzgdzenie w sprawie podstawowych
warunkow niezbednych do realizacji przez szkoty i nauczycieli zadan dydaktycznych,
wychowawczych i opiekuriczych oraz programéw nauczania) minimalnych wymagan
dotyczacych sprzetu komputerowego z uwzglednieniem podziatu na sprzet
komputerowy dla ucznia i nauczyciela;



)

opracowanie standardow sprzetu komputerowego i oprogramowania z
uwzglednieniem podziatu na sprzet nauczyciela oraz sprzet do pracowni
komputerowych i mobilnych pracowni komputerowych przeznaczonych do
przedmiotow innych niz informatyka i zaje¢ interdyscyplinarnych;

opracowanie standardow sprzetu komputerowego do specjalistycznych pracowni
przedmiotowych oraz zajec€ interdyscyplinarnych;

opracowanie standardow wyposazenia sal lekcyjnych w miejsca do tadowania
przenosnego sprzetu komputerowego z uwzglednieniem podziatu na nowo
projektowane budynki (gniazda elektryczne w podtodze) oraz klasopracownie juz
istniejgce (np. doprowadzenie w listwach do stolikéw, tawek, biurek, $cian);

wyposazenie wszystkich uczniéw klas czwartych, pigtych i szostych szkét
podstawowych w zgodne ze standardami laptopy dzieki corocznemu (poczawszy od
2023 roku) zakupowi laptopow dla uczniéw klas czwartych szkét podstawowych;

wyposazenie stanowisk pracy nauczycieli szkot podstawowych w stuzbowy sprzet
komputerowy zgodny z minimalnymi standardami z uwzglednieniem mozliwosci
wykorzystania uzywanego, poleasingowego lub przeznaczonego do recyklingu
sprzetu, ktéry zostat poddany zabiegom przystosowujgcym do uzytkowania;

wyposazenie stanowisk pracy uczniow w sprzet komputerowy, oprogramowanie oraz
narzedzia TIK: co najmniej jedno urzgdzenie na dwdch ucznidw na zajeciach innych
niz informatyka oraz co najmniej jeden komputer/laptop na jednego ucznia

na zajeciach informatycznych; z uwzglednieniem mozliwosci wykorzystania
uzywanego, poleasingowego lub przeznaczonego do recyklingu sprzetu, ktéry zostat
poddany zabiegom przystosowujgcym do uzytkowania;

opracowanie oraz propagowanie wsrod dyrektoréw szkdt dobrych praktyk
dotyczgcych takich obszaréw zarzgdzania ryzykiem, jak: formy ubezpieczenia
sprzetu, odpowiedzialnos¢ za zniszczenia dokonane przez uczniéw lub nauczycieli,
zasady wypozyczania sprzetu komputerowego do domu ucznia,

zasady przekazywania sprzetu nauczycielom, odpowiedzialnosc za sprzet

w klasopracowni, inwentaryzacja, grafik tadowan sprzetu w szafach mobilnych,
zapewniajgcy ciggtosé pracy sprzetu w zwigzku z kolejnymi zajeciami, grafik
dystrybuciji sprzetu mobilnego w szkole (kto dostarcza sprzet mobilny na dang lekcje)
itp.;

propagowanie najlepszych praktyk dotyczgcych wytycznych co do projektowania
wewnetrznych sieci bezprzewodowych wi-fi dla réznych typéw placowek,
uwzgledniajgcych rozproszone rozmieszczenie budynkéw szkolnych oraz potgczen
sieciowych (typu VPN) tych budynkéw w ramach tej samej sieci intranet/ekstranet,
wielkosci budynkow i dostep do sieci wewnetrznej na szkolnych boiskach sportowych
oraz w internatach, zdalne zarzgdzanie siecig, filtracje tresci oraz grupowanie
punktow dostepowych i podziat sieci na segmenty;

wyposazenie szkot w nowoczesne pracownie, tzw. laboratoria przysztosci,
do prowadzenia interdyscyplinarnych zaje¢ metodami typu STEAM+R (science,
technology, engineering, arts and design (humanity), mathematics plus robotics);



k)

1)

propagowanie modelu e-tornistra, czyli dostepu do cyfrowych ustug edukacyjnych
wraz z niezbednym oprogramowaniem do celéw edukacyjnych;

wyposazenie klasopracowni szkolnych w sprzet do wideokonferencji.

1.1.3. Wyposazenie uczelni ksztatcgcych nauczycieli w nowoczesng
infrastrukture teleinformatyczna

Dziatania/zadania:

a)

b)

c)

ustalenie standardéw wyposazenia uczelni ksztatcgcych nauczycieli, tak aby
placéwki te posiadaly wyposazenie, ktére absolwenci studiow lub kurséw
pedagogicznych zastang w szkotach;

wyposazenie uczelni ksztatcgcych nauczycieli w nowoczesne pracownie, tzw.
laboratoria przysztosci, do prowadzenia badan i zaje¢ interdyscyplinarnych metodami
typu STEAM+R, umozliwiajgce wyznaczanie trendéw edukacyjnych w dydaktyce
cyfrowej, i zapewnienie dostepu do tych pracowni doktorantom, ktérzy specjalizujg
sie w pedagogice;

wyposazenie laboratoriéw uczelni ksztatcgcych nauczycieli w sprzet
do wideokonferenciji.

1.2. Kierunki interwencji — sredniookresowe (do 2030 r.)

1.2.1. Nowoczesne ergonomiczne wyposazenie sal przedszkolnych
jako srodowisk sprzyjajgcych rozwojowi ciekawosci sSwiata dziecka

Dziatania/zadania:

a)

W kontekscie wykorzystania technologii do pokonywania barier fizycznych,
spotecznych i ekonomicznych wyposazenie sal w przedszkolach w ergonomiczne
zasoby oraz srodki do rozwoju matej i duzej motoryki dziecka w ramach dziatan
wigczajgcych dzieci ze srodowisk zagrozonych wykluczeniem spotecznym i
cyfrowym oraz zmarginalizowanych spotecznosci;

W kontekscie wykorzystania technologii do pokonywania barier fizycznych,
spotecznych i ekonomicznych wyposazenie sal w przedszkolach w srodki
dydaktyczne oraz gry i zabawki edukacyjne sprzyjajgce interdyscyplinarnym grom i
zabawom edukacyjnym z uzyciem TIK, odwzorowywaniu, kodowaniu, sterowaniu i
czynnosciom przygotowujgcym do rozwoju myslenia w kierunku komputacyjnym (w
ramach dziatan wtgczajgcych dzieci ze srodowisk zagrozonych wykluczeniem
spotecznym i cyfrowym oraz zmarginalizowanych spotecznosci);



1.2.2. Doposazenie ucznidw i nauczycieli oraz szkét i uczelni
ksztalcacych nauczycieli w nowoczesng infrastrukture
teleinformatyczna

Dziatania/zadania:

a) wyposazenie wszystkich ucznidéw klas siédmych i 6smych szkdt podstawowych
w zgodne ze standardami laptopy dzieki corocznemu (poczgwszy od 2023 roku)
zakupowi laptopéw dla uczniow klas czwartych szkot podstawowych;

b) wprowadzenie rozwigzan zapewniajgcych czteroletni cykl pracy urzadzenia
komputerowego;

c) wyposazenie publicznych uczelni ksztatcgcych nauczycieli w nowoczesne laboratoria
do prowadzenia zajeC o sztucznej inteligencji oraz do nauki programowania Al;

d) cykliczne (co cztery lata) monitorowanie rozwoju technologicznego.

1.2.3. Zapewnienie urzgdzenia komputerowego typu laptop
wraz z oprogramowaniem i niezbednymi licencjami kazdemu
polskiemu nauczycielowi

Dziatania/zadania:
a) opracowanie standardow sprzetu komputerowego i oprogramowania dla nauczyciela;

b) wyposazenie kazdego nauczyciela w mobilny sprzet komputerowy typu laptop.

1.2.4. Systemowe zabezpieczenie szko6t w zakresie utrzymania
serwisu technicznego

Dziatania/zadania:

a) opracowanie mechanizmow dotacji/zwiekszenia subwencji oswiatowej na utrzymanie
serwisu technicznego w szkole;

b) opracowanie réznych rekomendowanych samorzgdom modeli utrzymania serwisu
technicznego w podlegtych placéwkach oswiatowych (outsourcing, etaty w placéwce
lub w organie prowadzgcym), w zalezno$ci od liczby szkdt, ucznidw i pracownikéw;

c) wprowadzenie rozwigzan systemowych gwarantujgcych funkcjonowanie serwisu
technicznego w placéwkach edukacyjnych.

1.3. Kierunki interwencji — dtlugoterminowe

a) Uczniowie polskich szkot, od klasy czwartej szkoty podstawowej az do ukonczenia
szkoty Sredniej, sg systemowo wyposazani w laptopy do celéw edukacyjnych.



d)

i)

Polskie szkoty sg systemowo wyposazone w nowoczesng infrastrukture
informatyczng, co wyrdznia nasz kraj na tle cztonkéw OECD.

Polskie przedszkola umozliwiajg wzrastanie dzieci w srodowisku sprzyjajagcym
rozwijaniu ciekawosci poznawczej dzieki ergonomicznym salom wyposazonym w
nowoczesne srodki dydaktyczne i zabawki edukacyjne.

Polskie uczelnie sg miejscem, gdzie prowadzone sg badania nad nowoczesng
dydaktyka cyfrowg oraz gdzie planuje sie wdrozenia wypracowanych rozwigzan w
szkotach.

Polskie uczelnie, posiadajgc odpowiednie zapleczne techniczne, ksztatcg
nowoczesne kadry oswiatowe, wyznaczajgc kierunki rozwoju dydaktyki cyfrowej w
krajach OECD.

Uczniowie polskich szkot uczg sie w komfortowych warunkach, korzystajgc
z najnowoczesniejszej infrastruktury i zdobywajgc najwyzsze miejsca
w miedzynarodowych testach kompetencji.

Uczniowie polskich szkot, dzieki nowoczesnym technologiom, postugujg sie w szkole
technikami i narzedziami, ktére w ich dorostym zyciu zaowocujg nabytymi
kompetencjami uczenia sie przez cate zycie i swobodnego przekwalifikowywania sie,
poszukiwanymi przez pracodawcéw na catym swiecie.

Polska edukacja, dzieki dostepowi do najnowszych technologii w placéwkach,
znajduje sie w czotéwce krajéw wysoko rozwinietych.

Zadaniem Instytutu Badan Edukacyjnych jest ustawiczne prowadzenie badan

w zakresie wyposazenia przedszkoli, szkot i uczelni ksztatcgcych nauczycieli

oraz przedstawianie przynajmniej dwa razy w roku rekomendacji Ministrowi Edukacji
i Nauki.

Wypracowane rozwigzania w zakresie wyposazenia polskich przedszkoli, szkot
i uczelni ksztatcgcych nauczycieli sg prezentowane i konsultowane na forum krajow
Unii Europejskiej i przyczyniajg sie do doskonalenia wytycznych ogdlinoeuropejskich.

1.4. Cele oraz wskazniki wyposazenia przedszkoli, szkot,
uczniow i nauczycieli oraz uczelni ksztatcgcych nauczycieli

Cele strategiczne:

podniesienie jakosci wyposazenia przedszkoli, szkét i uczelni ksztatcgcych
nauczycieli;

podniesienie jakosci i komfortu pracy nauczycieli oraz ich wydajnosci;

podniesienie jakosci i komfortu nauki uczniéw oraz ich wynikéw nauczania i uczenia
sie;

zapewnienie serwisu technicznego sprzetu komputerowego i sieci w szkotach;
podniesienie jakosci ksztatcenia absolwentow studiéw pedagogicznych w zakresie
TIK;



okreslenie standardow dydaktyki cyfrowej, przyblizanych studentom kierunkéw
pedagogicznych i stosowanych przez absolwentow tych studiéw w pracy zawodowej;
zakup sprzetu przez zarzadzajgcych uczelniami ksztatcgcymi nauczycieli.

Cele szczegodtowe (operacyjne):

opracowanie dla dyrektoréw (przedszkoli, szkét prowadzacych oddziaty
przedszkolne, innych form wychowania przedszkolnego) standardéw
ergonomicznego wyposazenia placéwek;

opracowanie dla dyrektorow szkét standardow wyposazenia placowek;
systemowy zakup laptopéw dla uczniéw szkdt podstawowych i ponadpodstawowych;
systemowe wyposazenie wszystkich nauczycieli w stuzbowy sprzet komputerowy;
prezentowanie na centralnej platformie edukacyjnej dobrych praktyk szkolnych

w zakresie wyposazenia placéwek oraz zwigzanych z tym rozwigzan w obszarze
zarzgdzania;

opracowanie dla zarzgdzajgcych uczelniami ksztatcgcymi nauczycieli standardéw
wyposazenia placéwek;

doposazenie szkét w pracownie Al

opracowanie rekomendacji w zakresie systemowego zabezpieczenia szkotom
serwisu technicznego;

opracowanie dla dyrektoréw szkét standardow wyposazenia nauczycieli w
urzgdzenia mobilne;

zakup sprzetu dla nauczycieli przez dyrektoréw szkot.

Wskazniki:

Wskaznik realizacji dokumentacji: standardy wyposazenia.
Definicja: liczba dokumentow.
Oczekiwana wartosc: 5.

Krajowy wskaznik wyposazenia uczniow w sprzet komputerowy (wyrazony w
procentach).

Definicja: liczba przenosnych sprzetdow komputerowych przekazanych szkotom do
dyspozycji uczniow przez liczbe uczniéw szkot.

Oczekiwana wartosc¢: 20%.
Wskaznik wyposazenia szkot w laboratoria przysztosci (wyrazony w procentach).

Definicja: liczba uruchomionych laboratoriéw przez liczbe szkét podstawowych i
ponadpodstawowych.

Oczekiwana wartosé: 100%.

Wskaznik wyposazenia uczelni ksztatcgcych nauczycieli w laboratoria TIK (wyrazony
w procentach).

Definicja: liczba laboratoriow uruchomionych na uczelniach ksztatcgcych nauczycieli
przez liczbe uczelni ksztatcgcych nauczycieli.



Oczekiwana wartosc¢: 100%.
- Wskaznik doposazenia szkét w pracownie Al (wyrazony w procentach).

Definicja: liczba uruchomionych pracowni Al przez liczbe szkét podstawowych
i ponadpodstawowych.

Oczekiwana wartosé: 100%.

- Wskaznik realizacji dokumentacji: rekomendacje w zakresie systemowego
zabezpieczenia szkotom serwisu technicznego.

Definicja: liczba dokumentow.
Oczekiwana wartosé: 1.

- Krajowy wskaznik wyposazenia nauczycieli w przenosne komputery (wyrazony w
procentach).

Definicja: liczba przenosnych sprzetow komputerowych przekazanych szkotom do
dyspozycji nauczycieli przez liczbe nauczycieli szkot.

Oczekiwana wartosé: 90%.

2. Transformacja cyfrowa w zakresie podnoszenia
umiejetnosci kadr oswiatowych

2.1. Kierunki interwenciji — krotkoterminowe (do 2025 r.)

2.1.1. Wdrozenie rekomendaciji z przeprowadzonych systemowo
projektow szkolen nauczycieli w zakresie stosowania TIK
na lekcjach

Dziatania/zadania:

a) analiza wnioskow i rekomendacji zawartych w planach trwatosci projektéw
Lekcja:Enter oraz Aktywna Tablica;

b) prowadzenie pilotazy projektéw z organizacjami pozarzgdowymi w zwigzku z
whnioskami i rekomendacjami, ktére sformutowano po zorganizowanych dla
nauczycieli szkoleniach ze stosowania TIK na zajeciach w szkole i przedszkolu.

2.1.2. Opracowanie wytycznych dotyczacych organizowania
nowych studiow podyplomowych

Dziatania/zadania:



a)

b)

c)

sformutowanie wytycznych co do organizowania dla nauczycieli studiéw
podyplomowych z dydaktyki cyfrowej; wytyczne dotyczytyby pracy laboratoryjnej

z zastosowaniem dydaktyki cyfrowej i nowoczesnych metod pracy z uzyciem nowych
technologii oraz mediow;

zaprojektowanie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni typu MOOC, ktéra
zawierataby kursy e-learningowe dla stuchaczy nowych studiéw podyplomowych z
dydaktyki cyfrowej;

zaprojektowanie integracji przestrzeni studenckiej systemu MOOC, dostepnej w
serwisie Edukacja.gov.pl, z portfolio mikroposwiadczeh ODZNAKA+.

2.1.3. Budowanie w szkole kultury wymiany doswiadczen
pedagogoéw oraz szkolenia ustawicznego

Dziatania/zadania:

a)

promowanie odbywania przez nauczycieli wizyt studyjnych w placéwkach,
ktére wyrdzniajg sie innowacyjnym podejsciem do edukacji i moga stanowi¢
regionalne centra kompetencyjne w tym obszarze;

stworzenie zasad wspoétpracy szkét z organizacjami pozarzadowymi i
przedstawicielami biznesu prowadzgcymi szkolenia dla nauczycieli w zakresie TIK,
ze szczegolnym uwzglednieniem metod wspierajgcych samodzielne uczenie sie
ucznia i wzajemne uczenie sie uczniéw;

uruchomienie serwisu Edukacja.gov.pl — platformy sprzyjajgcej wymianie
doswiadczen miedzy pedagogami i ustawicznym szkoleniom, zawierajgcej m.in. baze
dobrych praktyk, baze placowek pokazowych (z mozliwoscig zapisania sie na wizyte
studyjng) i dane infolinii dla nauczycieli i dyrektoréw szkot;

organizowanie (wspolnie z organizacjami pozarzgdowymi oraz przedstawicielami
biznesu) szkoleniowych rad pedagogicznych poswieconych charakterystyce epoki
cyfrowej, nowym metodom technologii edukacyjnych, bezpieczenstwu w sieci,
nowoczesnej dydaktyce cyfrowej, metodom projektowym i STEAM+R;

udostepnienie na Edukacja.gov.pl przestrzeni dla uczestnikow szkoleniowych rad
pedagogicznych i uruchomienie infolinii dla tych osoéb;

promowanie w ramach ekosystemu podmiotéow skupionych wokot platformy
Edukacja.gov.pl organizowania przez dyrektoréw w szkotach nauczycielskich grup
wymiany doswiadczen i lekcji otwartych, promowanie nieformalnych grup wsparcia
dla pedagogdéw w mediach spotecznosciowych, kultury uczacych sie organizacji i
kultury feedbacku.

2.1.4. Nowe kursy dla pedagogow w placéwkach doskonalenia
nauczycieli

Dziatania/zadania:


http://edukacja.gov.pl

a) systemowe wsparcie merytoryczne kadry placowek doskonalenia nauczycieli,
skutkujgce organizowaniem przez PDN-y nowych kurséw dla kadry pedagogicznej
szkot ze szczegolnym uwzglednieniem nowoczesnych metod wspierania
przez pedagoga samodzielnego uczenia sie uczniéw, wzajemnego uczenia sie
uczniow, uczenia sie opartego na grach edukacyjnych (game-based learning),
platform e-learningowych oraz metod laboratoryjnych i projektowych,

w tym STEAM+R,;

b) budowa mechanizmoéw badania potrzeb kadr pedagogicznych szkét, zbierania
najlepszych praktyk ze swiata i cyklicznego raportowania do MEiIN w celu uzyskania
akceptacji ministra (nalezy przy tym uwzgledni¢ nowoczesne metody wspierania
przez pedagoga samodzielnego uczenia sie uczniéw, wzajemnego uczenia sie
ucznioéw, uczenia sie opartego na grach edukacyjnych (game-based learning),
platformy e-learningowe oraz metody laboratoryjne i projektowe, w tym STEAM+R);

c) zaprojektowanie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni typu MOOC, ktéra
zawierataby kursy e-learningowe prowadzone przez PDN-y;

d) zaprojektowanie integracji przestrzeni kurséw prowadzonych przez PDN-y
w systemie MOOC, dostepnej w serwisie Edukacja.gov.pl, z portfolio
mikroposwiadczenn ODZNAKA+.

2.1.5. Uwzglednienie w tresciach programowych zaje¢ na studiach
pedagogicznych zastosowan TIK w dydaktyce szkolnej

Dziatania/zadania:

a) opracowanie zaktualizowanych standardéw kompetencji absolwentow kierunkéw
nauczycielskich w zakresie TIK;

b) ukierunkowanie systemowego wsparcia uczelni pedagogicznych na zmiane
standardu ksztatcenia poprzez uwzglednienie w programie studiow pedagogicznych
laboratoryjnego trybu pracy studentow;

c) zobligowanie studentéw pedagogiki do pracy w formule projektéw bedacych
symulacjami lekcji;

d) uwzglednienie w programie studiow obowigzkowych zaje¢ e-learningu prowadzonych
metodami asynchronicznymi, z uwzglednieniem przekazu audiowizualnego;

e) rozwijanie systemowej wspotpracy danej uczelni pedagogicznej z wybrang szkotg
celem umozliwienia studentom odbycia praktyk przewidzianych programem studiow
(w catym toku studiéw) pod opiekg merytoryczng metodyka;

f) uwzglednienie w programie studidow zaje¢ poswieconych asynchronicznym metodom
ksztatcenia z wykorzystaniem narzedzi ksztatcenia zdalnego;

g) wprowadzenie na kierunkach pedagogicznych zaje¢ w formule BYOD;

h) wprowadzenie na kierunkach pedagogicznych zaje¢ w laboratoriach przysztosci;



n)

ksztatcenie nauczycieli wszystkich przedmiotéw w zakresie ogélnego zrozumienia
sztucznej inteligenciji, big data, blockchain, NFT i technologii chmurowych;

ksztatcenie nauczycieli w zakresie cyberbezpieczenstwa;

organizowanie szkolen poswieconych bezpieczenstwu podczas korzystania z TIK,
cyberbezpieczenhstwu, cyberhigienie itd.;

ksztatcenie w zakresie postugiwania sie systememi chmurowymi;

zaprojektowanie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni typu MOOC, w ktdrej znajdg
sie kursy e-learningowe dla studentéw studiéw przygotowujgcych do wykonywania
zawodu nauczyciela;

zaprojektowanie integracji przestrzeni studenckiej systemu MOOC, dostepnej w
serwisie Edukacja.gov.pl, z portfolio mikroposwiadczeh ODZNAKA+.

2.1.6. Wprowadzenie szkolen z jezykéw, w ktérych
programuje sie Al, dla nauczycieli algorytmiki i programowania

Dziatania/zadania:

a)

propagowanie rozwoju u uczniow umiejetnosci algorytmicznych oraz umiejetnosci
logicznego myslenia, niezaleznie od aktualnie popularnych platform i jezykéw
programowania;

popularyzowanie praktycznego wykorzystania symulac;ji i platform umozliwiajgcych
prowadzenie badan uczniowskich opartych na sieciach neuronowych;

wprowadzenie oferty kurséw online z algorytmiki i programowania sztucznej
inteligencji na platformie Edukacja.gov.pl;

wprowadzenie w PDN-ach oferty stacjonarnych kurséw algorytmiki i programowania
sztucznej inteligencji w oparciu o materiaty cyfrowe dostepne na platformie
Edukacja.gov.pl.

2.2. Kierunki interwencji — sredniookresowe (do 2030 r.)

2.21

. Uruchomienie nowych studiéw podyplomowych

Dziatania/zadania:

a)

uruchomienie szeregu studiéw podyplomowych z zakresu stosowania TIK na
lekcjach danego przedmiotu (lub na lekcjach przedmiotéw z danej grupy),
ukierunkowanych na interdyscyplinarne wykorzystanie TIK w laboratoriach szkolnych
i ktadgcych nacisk na metody projektowe, wigczajgc w to podejécie STEAM+R,

ze szczegolnym uwzglednieniem metod wspierajgcych samodzielne uczenie sie
ucznia i wzajemne uczenie sie uczniéw;



b) uruchomienie studiow podyplomowych dla szkolnych lideréw TIK — nauczyciel
dowolnego przedmiotu, ktdrzy bedg petni¢ w szkole funkcje doradcy metodycznego
promujgcego prowadzenie interdyscyplinarnych zaje¢ metodami projektowymi (z
uwzglednieniem koncepcji STEAM+R) w laboratoriach przysztosci i mobilnych
pracowniach multimedialnych, inicjowa¢ dziatania transformaciji cyfrowej placowki i
wspiera¢ dyrektora, kadre pedagogiczng oraz szkoty;

¢) udostepnienie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni typu MOOC, w ktérej znajdg
sie kursy e-learningowe dla stuchaczy nowych studiéw podyplomowych z dydaktyki
cyfrowej;

d) integracja przestrzeni studenckiej systemu MOOC, dostepnej w serwisie

Edukacja.gov.pl, z portfolio mikroposwiadczen ODZNAKA+.

2.2.2. Organizacja systemowego projektu kaskadowych szkolen dla
nauczycieli z wykorzystania laboratoriéw przysztosci

Dziatania/zadania:

a) opracowanie dokumentacji projektu oraz materiatow szkoleniowych dla treneréw
ponadregionalnych i regionalnych;

b) organizowanie wspotpracy z wojewddzkimi koordynatorami ds. innowac;ji
w kuratoriach oswiaty, ktorzy powinni rekomendowac i akceptowac kandydatow
na szkolnych liderow TIK;

c) organizowanie sieci wspotpracy nauczycieli z Polski i krajow OECD z
wykorzystaniem centralnej platformy edukacyjnej Edukacja.gov.pl;

d) przeprowadzenie naboru szkolnych lideréow TIK oraz szkolen dla nich;

e) stata dziatalnos¢ lideréw TIK w szkotfach, ewaluacja zadan lidera i szkoty, strategii
szkolen oraz wyposazenia szkoty, jak rowniez monitorowanie wyposazenia szkoty;

f) zaprojektowanie i udostepnienie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni szkolnego
lidera TIK (typu MOOC), utatwiajgcej liderowi prowadzenie statej dziatalnosci w
szkole, ewaluacje zadan lidera i szkoty, strategii szkolen oraz wyposazenia szkoty,
jak réwniez monitorowanie wyposazenia szkoty;

g) zaprojektowanie integracji przestrzeni szkolnego lidera TIK w serwisie

Edukacja.gov.pl z portfolio mikroposwiadczen ODZNAKA+.

2.2.3. Szkolenia dla nauczycieli poza instytucjami polskiego
systemu oswiaty

Dziatania/zadania:

a) systemowa wspoitpraca z biznesem i organizacjami pozarzgdowymi w organizowaniu
dla nauczycieli kurséw z zakresu nowych technologii;


http://edukacja.gov.pl

organizacja stazy z zakresu nowych technologii w cyklach piecioletnich w ramach
rozwoju kompetencji nauczycieli — w przedsiebiorstwach i we wspotpracy z
organizacjami pozarzagdowymi;

organizacja, realizowanych wspolnie z biznesem oraz organizacjami pozarzgdowymi,
warsztatow z zakresu nowych technologii cyfrowych dla nauczycieli;

systemowa organizacja stazy zagranicznych dla nauczycieli w szkotach w krajach
OECD;

zaprojektowanie i udostepnienie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni
szkoleniowo-informacyjnej dla nauczycieli, obejmujgcej szkolenia organizowane poza
instytucjami polskiego systemu oswiaty;

zaprojektowanie integracji przestrzeni szkoleniowo-informacyjnej dla nauczycieli,
obejmujgcej szkolenia organizowane poza instytucjami polskiego systemu oswiaty, w
serwisie Edukacja.gov.pl z portfolio mikroposwiadczerh ODZNAKA+.

2.2.4. Wspolpraca uczelni pedagogicznych z biznesem
i organizacjami pozarzadowymi

Dziatania/zadania:

a)

b)

prowadzenie wspolnie z przedstawicielami organizacji pozarzgdowych i biznesu
badan nad aktualnymi ramami kwalifikacji cyfrowych pozgdanych
przez pracodawcow;

systemowa i biezgca wspotpraca izb gospodarczych, organizacji pracodawcow

i organizacji pozarzgdowych z uczelniami pedagogicznymi w celu wypracowania
aktualnych ram kwalifikacji absolwentéw kierunkéw pedagogicznych, aby mozliwe
byto Swiadome ksztatcenie przysztych kadr dla gospodarki;

stworzenie systemu monitorowania ram kompetenciji cyfrowych dla nowych dziatéw
gospodarki;

zaprojektowanie i udostepnienie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni sprzyjajgcej
wspotpracy uczelni pedagogicznych z biznesem i organizacjami pozarzgdowymi;

integracja przestrzeni sprzyjajgcej wspotpracy uczelni pedagogicznych z biznesem i
organizacjami pozarzadowymi, dostepnej w serwisie Edukacja.gov.pl, z portfolio
mikroposwiadczenn ODZNAKA+.

2.2.5. Systemowe szkolenia z jezykéw, w ktérych programuje sie Al,
dla nauczycieli algorytmiki i programowania

Dziatania/zadania:

a)

rozwijanie oferty kursow online wspierajgcych nauczycieli w rozwoju u uczniow
umiejetnosci algorytmicznych oraz umiejetnosci logicznego myslenia, niezaleznie od
aktualnie popularnych platform i jezykdéw programowania;



rozwijanie oferty kursow online z zakresu praktycznego wykorzystania symulacji i
platform umozliwiajgcych prowadzenie badan uczniowskich opartych na sieciach
neuronowych;

rozwijanie oferty kursow online z zakresu jezykéw, w ktérych programuje sie Al, na
platformie Edukacja.gov.pl;

rozwijanie w PDN-ach oferty kurséw stacjonarnych z zakresu jezykow, w ktorych
programuje sie Al, w oparciu o materiaty dostepne na platformie Edukacja.gov.pl;

utworzenie dla uczelni przestrzeni typu MOOC na Edukacja.gov.pl oraz uruchomienie
kurséw z programowania (dla nauczycieli) obejmujgcych tresci dotyczgce jezykdéw, w
ktérych programuje sie Al.

2.3. Kierunki interwencji — dtugoterminowe

a)

b)

Organizatorzy studidw majg zapewnione systemowe wsparcie
organizacyjno-merytoryczne i dostep do e-zasobdéw na platformie Edukacija.gov.pl.

Polski system ksztatcenia nauczycieli posiada systemowe mechanizmy wymiany
doswiadczen pedagogdéw w zakresie nowych rozwigzan
technologiczno-informacyjnych i ich zastosowan w dydaktyce wspartej TIK.
Systemowe wsparcie organizacyjno-merytoryczne beneficjenci uzyskujg na
platformie Edukacja.gov.pl, gdzie wydzielono dla nich przestrzen wirtualna.

Placéwki doskonalenia nauczycieli dysponujg najbardziej aktualng i zgodng
z wymaganiami rynku ofertg szkolen stacjonarnych oraz online, majgc dostep do
przestrzeni typu MOOC na platformie Edukacja.gov.pl.

Polscy nauczyciele algorytmiki i programowania w sposéb zaawansowany postugujg
sie jezykami, ktére aktualnie sg wymagane przez biznes do programowania
sztucznej inteligencji, i ucza tych jezykow swoich uczniéw, rownoczesnie rozwijajgc
w nich umiejetnos$ci algorytmiczne oraz umiejetnosé logicznego myslenia.

Absolwenci kierunkéw nauczycielskich posiadajg zaktualizowane umiejetnoéci oraz
kompetencje z zakresu TIK w pracy dydaktycznej z uczniami, a centrum
kompetencyjnym wspierajgcym ten proces jest platforma Edukacja.gov.pl.

Polski system edukacji systemowo wspiera proces doksztatcania nauczycieli
we wspétpracy z biznesem i organizacjami pozarzagdowymi, a platforma
Edukacja.gov.pl jest wykorzystywana do organizowania szkolen online.

Zadaniem Instytutu Badan Edukacyjnych jest ustawiczne prowadzenie badan
w zakresie podnoszenia umiejetnosci kadr oswiatowych oraz przedstawianie
przynajmniej dwa razy w roku rekomendacji Ministrowi Edukaciji i Nauki.

Zadaniem Osrodka Rozwoju Edukaciji jest wspotpraca merytoryczna z Instytutem
Badan Edukacyjnych przy budowaniu zasobdéw platformy Edukacja.gov.pl
i wdrazaniu rekomendacji sformutowanych na podstawie wynikéw badan wtasnych.



i)

)

k)

Wypracowane rozwigzania w zakresie podnoszenia umiejetnosci kadr oswiatowych
sg prezentowane i konsultowane na forum krajéw Unii Europejskiej i przyczyniajg sie
do doskonalenia wytycznych ogdlnoeuropejskich.

Polska jest w UE liderem rozwigzan w zakresie podnoszenia umiejetnosci kadr
oswiatowych i prowadzi dziatania na rzecz integracji tych rozwigzan z systemem
ogolnoeuropejskim.

Polska jest organizatorem dorocznych miedzynarodowych targéw
technologiczno-edukacyjnych, jednego z najwiekszych wydarzeh w tej dziedzinie w
panstwach Tréjmorza.

2.4. Cele oraz wskazniki podnoszenia umiejetnosci kadr
oswiatowych

Cel strategiczny:

podniesienie poziomu kompetencji cyfrowych kadr oswiatowych.

Cele szczegdtowe (operacyjne):

podniesienie jakosci studiéw podyplomowych dla nauczycieli w zakresie TIK,
podniesienie poziomu samoksztatcenia i motywacji kadr pedagogicznych,
podniesienie jakosci ksztatcenia nauczycieli w zakresie TIK w placéwkach
doskonalenia nauczycieli,

podniesienie poziomu kompetencji absolwentow kierunkéw pedagogicznych w
zakresie dydaktyki cyfrowej,

podniesienie poziomu kompetencji nauczycieli informatyki w zakresie programowania
i algorytmiki,

stworzenie systemowych mechanizméw wspétpracy uczelni pedagogicznych

z biznesem i organizacjami pozarzagdowymi,

utworzenie sieci szkolnych lideréw TIK w regionach,

zapewnienie nauczycielom systemowego wsparcia za posrednictwem centralne;j
platformy edukacyjnej.

Wskazniki:

Wskaznik realizacji dokumentac;ji: wytyczne Rady ds. Technologii
Informacyjno-Komunikacyjnych w Systemach Oswiaty oraz Szkolnictwa Wyzszego i
Nauki w zakresie studiéw podyplomowych.

Definicja: liczba dokumentow.
Oczekiwana wartosé: 1.

Wskaznik realizacji dokumentac;ji: kodeks wspotpracy szkot z organizacjami
pozarzgdowymi i przedstawicielami biznesu.

Definicja: liczba dokumentow.

Oczekiwana wartosé: 1.



Wskaznik ilosciowy kurséw e-learningowych dla nauczycieli informatyki.

Definicja: liczba cyklow kurséw z podziatem na szkote podstawowsq i
ponadpodstawowg.

Oczekiwana wartos¢: 12.

Wskaznik ilosciowy nowych kierunkéw studiéw podyplomowych.
Definicja: liczba nowych kierunkéw studiéw podyplomowych.
Oczekiwana wartos¢: 16 (jeden kierunek na wojewddztwo).
Wskaznik realizacji: systemowy projekt szkolen kaskadowych.
Definicja: raport z realizacji projektu.

Oczekiwana wartosé: 1.

3. Transformacja cyfrowa w innych obszarach
systemu oswiaty

3.1. Kierunki interwencji — krotkoterminowe (do 2025 r.)

3.1.1. Weryfikacja podstaw programowych

Dziatania/zadania:

a)

weryfikacja podstawy programowej ksztatcenia ogdinego w zakresie stosowania TIK
wspierajgcych: samodzielne uczenie sie ucznia, interdyscyplinarne podejscie do
tresci i umiejetnosci, prace grupowa podczas tworzenia cyfrowych narzedzi
edukacyjnych oraz projekty interdyscyplinarne wsparte nowoczesnymi technologiami;

wprowadzenie do podstawy programowej elementéw pracy z wykorzystaniem
laboratoridw przysztosci;

zbadanie absolwentéw, ktorzy zakonczyli petng sciezke realizacji podstawy
programowej, pod katem umiejetnosci programowania oraz umiejetnosci
informatycznych zapisanych w podstawach programowych innych przedmiotow
szkolnych; opracowanie wnioskéw i rekomendacji z badan;

uwzglednienie w tresciach programowych efektow uczenia sie obejmujgcych wiedze i
umiejetnosci z zakresu przeciwdziatania dezinformacji i Swiadomego zachowania w
internecie, w tym cyberbezpieczenstwa;

udostepnienie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni, ktéra pozwoli na
organizowanie debat i wideokonferencji dotyczacych weryfikacji podstaw
programowych, z uwzglednieniem systemu mentoringu oséb wyrézniajgcych sie



celem pogtebiania wspotpracy z nimi i delegowania ich do organéw spotecznych (w
tym: grup roboczych, rad, klubéw, stowarzyszen) wspierajgcych proces zmiany.

3.1.2. Promowanie innowacyjnych metod pracy z uczniem

Dziatania/zadania:

a)

b)

)
k)

promowanie rozwijania umiejetnosci interdyscyplinarnej wspoétpracy i kompetencji 4K;

stopniowe wprowadzanie cyklicznego (przypadajgcego raz w tygodniu lub raz na
dwa tygodnie, w zaleznosci od wynikow konsultacji) dnia pracy szkoty w systemie
projektowym, zapisanego w arkuszu organizacyjnym szkoty, co umozliwi tgczenie
nauczycieli roznych przedmiotéw w zespoty kierujgce grupami projektowymi
sktadajgcymi sie z uczniow reprezentujgcych rozne klasy i poziomy nauczania;

promowanie wzajemnego uczenia sie uczniow z roznych szkét w kontekscie
tworzenia cyfrowych narzedzi edukacyjnych, gier plenerowych angazujacych lokalne
spotecznosci, webquestow itp.; wzajemne uczenie sie uczniéw powinno odbywacé sie
rowniez poza zajeciami szkolnymi, metodami zdalnej komunikacji, jako proces
autonomiczny, bez zbytniej ingerencji pedagogow, ktérych rola sprowadza sie

do merytorycznego wsparcia, a nie do szkolenia i oceniania uczniow;

promowanie interdyscyplinarnego budowania portfolio na zadany temat w ramach
kilkumiesiecznej samodzielnej lub grupowej pracy ucznia w szkole i poza nig jako
projektu realizowanego poza lekcjami;

promowanie korzystania przez uczniow pod kierunkiem nauczyciela (na zajeciach i
poza nimi) z internetowych platform edukacyjnych w sposéb asynchroniczny;

promowanie uczenia swiadomego zachowania sie w sieci, krytycznego myslenia,
stawiania i sprawdzania hipotez badawczych, higieny pracy z urzgdzeniami
cyfrowymi;

promowanie wigczania ucznidow pracujgcych z domu w zajecia prowadzone w klasie
— dzieki wideokonferencjom oraz rozwigzaniom aplikacji chmurowych, jak np.
wspolna praca na udostepnionych plikach;

promowanie przygotowywania przez nauczycieli kurséw e-learningowych i
budowania wtasnych zasobow na platformach typu MOOC oraz przede wszystkim na
portalu Edukacja.gov.pl;

stopniowe uwzglednianie w podstawie programowej ksztatcenia ogéinego
przedmiotéw dodatkowych;

propagowanie wykorzystywania gier symulacyjnych w procesie uczenia sieg;

wspotpraca z producentami sieciowych gier komputerowych przy grach do danych
przedmiotow;

sukcesywne powiekszanie wykazu gier wideo o wysokiej edukacyjnej wartosci
dodanej (gry komputerowe, sieciowe, symulacyjne);



m) cykliczne organizowanie olimpiad innowacyjnosci, kampusow i konkurséw w oparciu

o laboratoria przysztosci;

udostepnienie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni sprzyjajgcej promowaniu
innowacyjnych metod pracy z uczniem;

integracji przestrzeni promowania innowacyjnych metod pracy z uczniem, dostepnej
w serwisie Edukacja.gov.pl, z portfolio mikroposwiadczern ODZNAKA+ przyznanych
za dobre praktyki szkolne, opublikowane w serwisie, oraz stworzenie wybranym
osobom mozliwosci awansu do organéw spotecznych (grup roboczych, rad, klubéw,
stowarzyszen) wspierajgcych proces zmiany.

3.1.3. Uzupetnienie systemu oceniania

Dziatania/zadania:

a)

b)

f)

analiza systemu oceniania pod katem ustalenia, w jakim stopniu wspiera on rozwdj
réznych umiejetnosci zyciowych i zainteresowan uczniéw oraz motywuje mtodych
obywateli do permanentnego samodoskonalenia;

promowanie technik dydaktycznych zaktadajgcych iteratywne uczenie sie uczniow na
popetnianych przez nich btedach oraz wycigganie z nich wnioskéw, w szczegolnosci
gdy celem jest wspieranie uczniow w poszukiwaniu innowacyjnych rozwigzan
poprzez zachecanie ich do stawiania hipotez i sprawdzania ich w praktyce lub
dyskusji;

umozliwienie obywatelom budowania portfolio (ustandaryzowanego swiadectwa
efektdw uczenia sie, ktére uczestnik procesu uczenia sie zaczyna budowac juz w
szkole) w systemie Edukacja.gov.pl przez caty okres edukacji K12 oraz w czasie
nauki w szkole policealnej i wyzszej, a takze stworzenie im mozliwosci eksportu
portfolio do wybranych systeméw po zakonczeniu nauki;

uwzglednienie w budowanym portfolio obywatela zaréwno specjalistycznych
umiejetnosci i zdobytej wiedzy, jak i kompetencji spotecznych pozadanych
przez przysztych pracodawcéw;

uwzglednienie w budowanym portfolio mikropo$wiadczen' spéjnych z politykg
panstw cztonkowskich UE;

analiza wprowadzenia w systemie oceniania oraz w portfolio mikropo$wiadczen
na Edukacja.gov.pl zdobywania przez ucznia kolejnych pozioméw w formie odznak,
emblematdw itp. zaczerpnietych z grywalizacji i gier komputerowych;

wigczenie wynikéw pomiaru postepow w obszarze specjalnych potrzeb edukacyjnych
(SPE) do ogdlnego raportu okresowego o uczniu;

" Osoba, ktora je uzyskata, powinna moc je przechowywac w wybranym przez siebie systemie i udostepniac je
innym, w swoim panstwie i poza nim. Wszyscy odbiorcy mikroposwiadczen powinni moc zrozumiet ich tresé i
zweryfikowac ich autentycznos¢. Dzieki temu mikroposwiadczenia bedzie mozna przenosi¢ w ramach sektorow
ksztatcenia i szkolenia oraz miedzy nimi, a takze na rynku pracy i miedzy panstwami.



h) stworzenie mechanizmow pozwalajgcych na gromadzenie wiedzy o wyzej opisanych
osiggnieciach i postepach, w tym SPE, pochodzgcej z roznych osrodkéw i dotyczace;j
poszczegodlnych etapdw nauczania, na niezaleznym od szkoty indywidualnym koncie
edukacyjnym;

i) uwzglednienie w systemie oceniania diagnozy predyspozycji wyjsciowych (pretest),
ewaluacji kompetenciji nabytych (potest) i analizy proceséw powodujgcych przyrost
umiejetnosci i wiedzy;

j) uwzglednienie w systemie oceniania oceny grupowej (wspolnej dla cztonkéw grupy
projektowej, lecz zawierajgcej podsumowanie zadah wykonanych przez
poszczegodlne osoby, aby nie byly promowane jednostki niezaangazowane) oraz
samooceny czionkéw zespotu, bedacej wypadkowg zaangazowania danej osoby w
projekt i jej relacji ze wspotpracownikami;

k) uwzglednienie w systemie oceniania oceny opisowej, dyskusji audytorium
réwiesniczego i debaty nad prezentowanym efektem projektu;

I) zaprojektowanie i udostepnienie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni, ktéra
pozwoli na organizowanie debat i wideokonferencji dotyczacych weryfikacji systemu
oceniania, z uwzglednieniem systemu mentoringu oséb wyrézniajgcych sie celem
pogtebiania wspotpracy z nimi i delegowania ich do organéw spotecznych (grup
roboczych, rad, klubéw, stowarzyszen) wspierajgcych proces zmiany;

m) integracja przestrzeni debat i wideokonferenciji (dotyczacych weryfikacji systemu
oceniania) w serwisie Edukacja.gov.pl z portfolio mikroposwiadczen ODZNAKA+.

3.1.4. Wypracowanie rekomendowanych sciezek edukacyjnych
z programowania dla catego cyklu szkolnego

Dziatania/zadania:

a) przeprowadzenie konsultacji sSrodowiskowych w sprawie rekomendowanych dla
catego cyklu szkolnego $ciezek edukacyjnych z programowania, w tym z zakresu
programowania internetu rzeczy oraz sztucznej inteligencji, uczenia maszynowego,
operaciji na duzych zbiorach danych oraz blokéw blockchain;

b) opracowanie koncepcji rekomendowanych $ciezek edukacyjnych oraz koncepciji
rekomendowanych narzedzi dostepnych na portalu Edukacja.gov.pl — od edukacji
przedszkolnej (np. odwzorowywanie, odkodowywanie, zabawa w sterowanie),
poprzez edukacje wczesnoszkolng, po programowanie blokowe w klasach 1V-VI
szkoty podstawowej i programowanie tekstowe w klasach VII-VIII szkoty
podstawowej;

c) opracowanie koncepcji konkurséw o charakterze projektowym: olimpiad
informatycznych, rywalizacji robotéw i zawoddéw w programowaniu internetu rzeczy
(np. rozwigzania w minimiastach), aby mozliwe byto wzbogacenie zasobdéw portalu
Edukacja.gov.pl o odpowiednie materiaty;


http://edukacja.gov.pl

d) opracowanie koncepcji eksportu zaliczen poszczegdlnych etapéw edukacyjnych na
podstawie udziatu ucznia w olimpiadach i zawodach (za co otrzymuje
mikroposwiadczenie) do systemu ODZNAKA+.

3.1.5. Stworzenie mechanizmu wspoétpracy studentéw informatyki
z kotami programowania i algorytmiki w szkotach

Dziatania/zadania:

a) przeprowadzenie konsultaciji ze srodowiskami zaangazowanymi w organizacije
olimpiad programowania i algorytmiki celem systemowego wigczenia studentéw
informatyki w proces ksztatcenia uczniow w szkole;

b) wypracowanie mechanizméw i narzedzi wspotpracy studentéw informatyki z
nauczycielami oraz kotami programowania i algorytmiki w szkotach;

c) opracowanie systemu grantéw dla uczelni i studentéw zaangazowanych w proces
ksztatcenia ucznidéw w szkotach;

d) przeprowadzenie pilotazu dziatania i wypracowanie wnioskow dotyczgcych
skalowania projektu.

3.1.6. Analiza zapis6w prawa oswiatowego pod katem wsparcia
transformaciji cyfrowej edukacji w Polsce

Dziatania/zadania:
a) analiza przepiséw i ustalenie statusu szkolnego lidera TIK;

b) analiza przepiséw i opracowanie systemu motywacyjnego dla nauczycieli,
przewidujgcego premiowanie pedagogéw, ktérzy uzyskali mikroposwiadczenia;

¢) analiza systemu oceniania pod katem mozliwosci implementacji mikroposwiadczen;

d) uzupetnianie wykazu edukacyjnych gier wideo o wysokiej wartosci dodanej o kolejne
komputerowe i sieciowe gry edukacyjne.

3.1.7. Analiza uwarunkowan systemowego zapewnienia e-zasoboéw
uczniom i nauczycielom

Dziatania/zadania:

a) przeprowadzenie debaty srodowiskowej na temat uwarunkowan oraz zdefiniowanie
ewentualnych barier w systemowym zapewnieniu e-zasobéw w formie cyfrowego
zeszytu ¢wiczen do kazdego dopuszczonego podrecznika szkolnego
oraz elektronicznych odwzorowan podrecznikow szkolnych; przekazanie wnioskow
wiasciwym organom, aby te usuwaty zdiagnozowane bariery;

b) ustalenie przez Rade ds. Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych w Systemach
Oswiaty oraz Szkolnictwa Wyzszego i Nauki standardow, ktére powinny spetniaé



elektroniczne wersje podrecznikow, zanim otrzymajg dopuszczenie do uzytku
szkolnego;

c) wypracowanie (przez ww. rade), na podstawie wnioskow i rekomendaciji z debaty
srodowiskowej, standardow, ktére powinny spetniac elektroniczne wersje ¢wiczen
do podrecznikéw, zanim otrzymajg dopuszczenie do uzytku szkolnego;

d) przeprowadzenie, zgodnie z metodologig service design, pilotazu nowych e-zasobéw
(podrecznikéw i zeszytow ¢wiczen) na portalu Edukacja.gov.pl;

e) przeprowadzenie ewaluacji nowych e-zasoboéw zgodnie z metodologig service
design.

3.1.8. Profilaktyka negatywnych skutkéw cyfryzacji (PNSC)

Dziatania/zadania:

a) przeprowadzenie kampanii spotecznej w zakresie higieny cyfrowej i
cyberbezpieczenstwa;

b) prowadzenie systemowych i cyklicznych szkolen z zakresu higieny cyfrowej i
cyberbezpieczenstwa — zarowno dla uczniéw i nauczycieli, jaki i dla rodzicéw
uczniow;

c) prowadzenie badan (uwzgledniajgcych model BYOD) uczniéw inauczycieli w
zakresie higieny cyfrowej i cyberbezpieczenstwa;

d) sformutowanie rekomendacji dotyczgcych higieny cyfrowej i cyberbezpieczenstwa
(uwzgledniajgcych wiek ucznia oraz model BYOD) dla szkét (ucznidw i nauczycieli).

3.2. Kierunki interwencji — sredniookresowe (do 2030 r.)

3.2.1. Uruchomienie dla K12 pelnej sciezki edukacyjnej
z programowania

Dziatania/zadania:
a) wypracowanie mechanizmoéw weryfikacji umiejetnosci cyfrowych uczniéw;

b) rozbudowa zasobdw portalu Edukacja.gov.pl o materiaty i kursy zgodne
ze sformutowanymi rekomendacjami dotyczgacymi $ciezek edukacyjnych z
programowania od przedszkola do egzaminu maturalnego;

c) opracowanie koncepcji konkurséw o charakterze projektowym: olimpiad
informatycznych, rywalizacji robotow i zawoddw w programowaniu internetu rzeczy
(np. rozwigzania w minimiastach), aby mozliwe byto wzbogacenie zasobéw portalu
Edukacja.gov.pl o odpowiednie materiaty; inicjowane olimpiad na Edukacja.gov.pl;
eksportowanie osiggnie¢ w ww. konkursach do systemu mikroposwiadczenh
ODZNAKA+.


http://edukacja.gov.pl

3.2.2. Systemowa nauka metodami laboratoryjnymi z uzyciem TIK w
ramach przedmiotdéw innych niz informatyka

Dziatania/zadania:

a)

b)

uzupetnienie e-zasobdw na platformie Edukacja.gov.pl o poradnik metodyczny
dotyczacy wykorzystania laboratoriow przysziosci;

regularna wspétpraca z biznesem przy produkcji e-zasobow (poradnika)
dla nauczyciela;

regularna wspotpraca z biznesem (za posrednictwem platformy Edukacja.gov.pl) przy
opracowaniu case studies do przedmiotu biznes i zarzgdzanie;

wdrozenie standardoéw e-zasobow (w tym e-podrecznikdw) ucznia: tresci i zadania
publikowane na platformie edukacyjnej bedg inicjowaé wykonywanie zadan
problemowo-badawczych w laboratoriach przyszto$ci;

promowanie dobrych praktyk pracy hybrydowej, w mysl ktérych uczen wykonuje
czynnosci opisane na platformie edukacyjnej w laboratorium;

promowanie rozwigzan przyjetych w szkotach, gdzie wdrozono dni pracy projektowej
w laboratoriach;

organizowanie konkurséw dobrych praktyk pracy w laboratoriach przysztosci —
laureaci tworzg baze praktyk na platformie Edukacja.gov.pl;

udostepnienie przestrzeni typu MOOC na Edukacja.gov.pl nauczycielom oraz
ekspertom przygotowujgcym w formule konkurséw kursy e-learningowe z zakresu
wykorzystania laboratoriow przysztosci w praktyce szkolnej.

3.2.3. Systemowe dziatania profilaktyczne w zakresie negatywnych
skutkéw cyfryzacji (PNSC)

Dziatania/zadania:

prowadzenie cyklicznych kampanii spotecznych w zakresie higieny cyfrowej i
cyberbezpieczenstwa;

aktualizowanie wiedzy na temat higieny cyfrowej i cyberbezpieczenstwa

i permanentne prowadzenie szkolen dla uczniéw, nauczycieli i rodzicéw ucznidw;
prowadzenie pogtebionych badan w zakresie higieny cyfrowej i cyberbezpieczenstwa
oraz przekazywanie wnioskow i rekomendacji Ministrowi Edukacji i Nauki;
systemowe monitorowanie podejmowanych w ramach PCTE dziatan w zakresie
higieny cyfrowej i cyberbezpieczenstwa, majgcych na celu zapobieganie pojawieniu
sie lub rozwojowi zaburzen, chordb lub innych niekorzystnych zjawisk spotecznych.



3.3. Kierunki interwencji — dtugoterminowe

a)

)

k)

W Polsce obowigzujg podstawy programowe, ktére zaktadajg, ze umiejetnosci
cyfrowe ucznidéw sg ksztattowane na wszystkich etapach szkoty i w ramach
wszystkich przedmiotéw w sposéb interdyscyplinarny i projektowy.

W Polsce prowadzi sie cykliczne badania absolwentow w zakresie ich umiejetnosci
cyfrowych oraz umiejetnosci programowania z uzyciem jezykoéw stosowanych
w przedsiebiorstwach produkujgcych systemy IT, Al, loT i blockchain.

Polska jest liderem UE w zakresie umiejetnosci cyfrowych absolwentéw szkot
oraz umiejetnosci programistycznych.

Absolwenci polskich szkét oraz nauczyciele i kadra zarzgdzajgca w Polsce posiadajg
na tle przedstawicieli krajow Wspolnoty Europejskiej wysokie umiejetnosci i wiedze w
zakresie dezinformac;ji i Swiadomego zachowania w internecie, w tym
cyberbezpieczenstwa.

Polski system edukaciji posiada permanentne narzedzia wyszukiwania kadr sposrod
zaangazowanych ekspertéw oraz narzedzia mentoringu dla osob, ktére wywierajg
oddolny wpltyw na ksztattowanie ekosystemu i przebieg proceséw decyzyjnych.

Polskie szkoty sg miejscem, gdzie buduje sie wiedze ucznia poprzez wsparcie go
w procesie jej interpretacji dzieki nowoczesnym metodom edukacyjnym i systemowo
zorganizowanemu procesowi badawczemu.

Polscy nauczyciele posiadajg umiejetnosci tworzenia asynchronicznych kurséw
e-learningowych oraz znajg metodyke pracy z wykorzystaniem TIK, uczag
swiadomego zachowania sie w sieci, krytycznego myslenia, stawiania i sprawdzania
hipotez badawczych oraz higieny pracy z urzgdzeniami cyfrowymi.

Polscy nauczyciele sg $wiadomi zasad higieny cyfrowej i cyberbezpieczehstwa, a
uczniowie i nauczyciele sg systemowo chronieni, dzieki monitorowanym i
planowanym dziataniom panstwa, przed ewentualnymi negatywnymi skutkami
cyfryzaciji.

Polska posiada nowoczesny, holistyczny system oceniania, korzystajgcy

z mikroposwiadczen, wspierajgcy krytyczne myslenie, kreatywnosc,

innowacyjnos¢, wartosciujgcy oczekiwane przez pracodawcéw kompetencje
spoteczne, a pracodawcy mogg, za pozwoleniem kandydata do pracy, zyskaé¢ dostep
do jego portfolio, budowanego w ciggu catego cyklu ksztatcenia.

Instytut Badah Edukacyjnych prowadzi pilotaz nowego systemu oceniania w krajach
Troéjmorza celem stworzenia koncepcji ogélnoeuropejskiej platformy edukacyjnej na
wzoér Edukacja.gov.pl.

W kraju systemowo funkcjonuje sie¢ szkét — regionalnych centrow kompetencyjnych
TIK, gdzie pracujg szkolni liderzy TIK, aktywizujgc i szkolgc kadry w poszczegdlnych
regionach Polski.



I) Polska jest jednym z liderow UE: e-zasoby (w tym e-podreczniki) sg systemowo
udostepniane uczniom i nauczycielom; ponadto Polska dzieli sie z krajami Wspolnoty
doswiadczeniem, wspierajgc pozostatych cztonkéw Unii.

3.4. Cele oraz wskazniki zmian w systemie oSwiaty

Cele strategiczne:

- podniesienie jakosci edukacii,

- upowszechnienie innowacyjnych metod pracy z uczniem,

- podniesienie poziomu umiejetnosci programistycznych absolwentow szkét,

- podniesienie jakosci i funkcjonalnosci e-zasobow,

- podniesienie bezpieczenstwa ucznidw i nauczycieli w obszarze higieny cyfrowej
i cyberbezpieczenstwa.

Cele szczegdtowe (operacyjne):

- realizacja kampanii promujgcej upowszechnienie innowacyjnych metod pracy
Z uczniem,

- realizacja kampanii promujgcej higiene cyfrowg i bezpieczne zachowania w sieci,

- realizacja szkolen dla uczniéw, rodzicéw i nauczycieli w zakresie higieny cyfrowej
i cyberbezpieczenstwa,

- prowadzenie badan w zakresie higieny cyfrowej i cyberbezpieczenstwa,

- wdrozenie rekomendowanej sciezki edukacyjnej z programowania dla catego cyklu
ksztatcenia,

- przeprowadzenie pilotazu dziatania: wspotpraca studentéw informatyki z kotami
programowania i algorytmiki w szkotach,

- wdrozenie nowego standardu e-zasobow na Edukacja.gov.pl.

Wskaznik:

- Wskaznik realizacji dokumentaciji: raporty i analizy w zakresie zmian w systemie
oswiaty.

Definicja: liczba dokumentéw.

Oczekiwana wartosé: 10.

4. Transformacja cyfrowa w zakresie dydaktyki
cyfrowej

4.1. Kierunki interwencji — krotkoterminowe (do 2025 r.)

4.1.1. Prowadzenie badan dotyczacych dydaktyki cyfrowej

Dziatania/zadania:



a)

b)

c)

rozpoczecie badan dotyczgcych dydaktyki cyfrowej w szkotach podstawowych

i ponadpodstawowych na bazie doswiadczen wynikajgcych z pracy w laboratoriach
przysztosci; celem badan powinno by¢ wypracowanie skutecznych, stosowanych
przez nauczyciela metod dydaktycznych z wykorzystaniem TIK w pracy
laboratoryjno-badawczej z uczniami;

uwzglednienie w tresciach dydaktyki cyfrowej zagrozen uzaleznieniami od technologii
cyfrowych i opracowanie metod profilaktycznych;

opracowanie wnioskéw i rekomendaciji z badan i przekazanie ich Ministrowi Edukac;ji
i Nauki.

4.2. Kierunki interwencji — sredniookresowe (do 2030 r.)

4.2.1. Wprowadzenie i popularyzacja dydaktyki cyfrowej

Dziatania/zadania:

a)

b)

c)

d)

ustalenie standardow i promocja dydaktyki cyfrowej na uczelniach ksztatcacych
nauczycieli na studiach stacjonarnych i podyplomowych;

organizacja szeregu konferencji naukowych promujgcych tresci dydaktyki cyfrowej
w srodowisku akademickim;

promocja tresci dydaktyki cyfrowej na konferencjach organizowanych dla nauczycieli
pracujgcych w zawodzie;

przygotowywanie multimedialnych poradnikdw metodycznych dla nauczycieli,
publikowanych na Edukacja.gov.pl, w oparciu o tresci dydaktyki cyfrowej;

promocja poradnikéw opublikowanych na Edukacja.gov.pl, opartych na tresciach
dydaktyki cyfrowej, w placéwkach doskonalenia nauczycieli;

opracowanie przez wskazane placowki doskonalenia nauczycieli (przy wsparciu
ORE) kurséw e-learningowych w oparciu o tresci dydaktyki cyfrowej i opublikowanie
ich w przestrzeni typu MOOC na Edukacja.gov.pl.

4.3. Kierunki interwencji — dtugoterminowe

a)

b)

c)

Okreslono standardy nowoczesnej dydaktyki cyfrowej, ktére sg powszechnie
stosowane w Srodowisku akademickim i szkolnym.

W krajach UE promuije sie tresci dydaktyki cyfrowej oraz przygotowane na jej bazie
poradniki metodyczne.

Organizuje sie miedzynarodowe konferencje prezentujgce dorobek naukowy
Srodowiska akademickiego w zakresie dydaktyki cyfrowe;.



4.4. Cele oraz wskazniki dydaktyki cyfrowej

Cel strategiczny:
- podniesienie jakosci oraz wynikdw nauczania i uczenia sie z zastosowaniem TIK.
Cel szczegoétowy:

- prowadzenie badan nad dydaktykg cyfrowg oraz opublikowanie wnioskow
i rekomendaciji z badan w formie dokumentu naukowego.

Wskaznik:
- Wskaznik realizacji dokumentaciji: tres¢ dydaktyki cyfrowe;j.
Definicja: liczba dokumentow.

Oczekiwana wartosé: 1.

5. Transformacja cyfrowa w zakresie rozwigzan
w zarzgdzaniu szkotami

5.1. Kierunki interwencji — krotkoterminowe (do 2025 r.)

5.1.1. Ksztaltowanie sSwiadomosci cyfrowej zarzadzajacych
placéwkami oswiatowymi

Dziatania/zadania:

a) organizacja szkolen dla dyrektoréw szkét i przedstawicieli organéw prowadzacych
szkoty (JST) z zakresu charakterystyki epoki cyfrowej, nowych metod technologii
edukacyjnych itp.;

b) organizowanie szkoleniowych rad pedagogicznych poswieconych takim
zagadnieniom, jak: charakterystyka epoki cyfrowej, nowe metody technologii
edukacyjnych, bezpieczenstwo w sieci, nowoczesna dydaktyka cyfrowa, metody
projektowe, STEAM+R — wspdlnie z organizacjami pozarzgdowymi i
przedstawicielami biznesu;

c) okreslenie ram organizowania w szkotach przez dyrektoréw zaréwno nauczycielskich
grup wymiany doswiadczen, jak i lekcji otwartych, tworzenia nieformalnych regut
wzajemnego wspierania sie pedagogow oraz budowania kultury organizacji uczgcych

sie;

d) udostepnienie w serwisie Edukacja.gov.pl przestrzeni spotecznosciowej, edukacyjnej,
e-learningowej, doradczej oraz ustug prawnych swiadczonych dyrektorom szkét wraz



z infolinig, sprzyjajgcej ksztattowaniu s$wiadomosci cyfrowej wsrod zarzgdzajgcych
placowkami oswiatowymi;

e) integracja przestrzeni dyrektora szkoty w serwisie Edukacja.gov.pl z portfolio
mikroposwiadczeh ODZNAKA+.

5.1.2. Powszechne stosowanie narzedzi cyfrowych w diagnozie
poziomu cyfryzacji placéwki
Dziatania/zadania:

a) analiza narzedzia do diagnozowania poziomu cyfryzacji placéwki — SELFIE,
opracowanego przez Komisje Europejska, celem dostosowania go do realiéw
polskiego systemu oswiaty;

b) sformutowanie wnioskéw i rekomendacji oraz wystgpienie do Komisji Europejskiej
o dostosowanie narzedzia SELFIE do realiow polskiego systemu oswiaty;

c) implementacja narzedzia SELFIE na platformie Edukacja gov.pl;

d) promocja narzedzia opracowanego na bazie SELFIE wsrod dyrektorow placéwek
o$wiatowych celem szerokiego stosowania go przez nich w planowaniu strategii
rozwoiju;

e) opracowanie systemu wsparcia — infolinii dla dyrektoréw placéwek oswiatowych —
celem zapewnienia im pomocy w opracowaniu strategii rozwoju placéwki na
podstawie raportu wygenerowanego z systemu Edukacja.gov.pl.

5.2. Kierunki interwencji — sredniookresowe (do 2030 r.)

5.2.1. Budowa narzedzia do inwentaryzacji sprzetu komputerowego
placowki oswiatowej

Dziatania/zadania:

a) przeprowadzenie badania potrzeb placéwek oswiatowych w zakresie prowadzenia
ewidencji sprzetu komputerowego i systemow informatycznych;

b) opracowanie i budowa zintegrowanego z platformg Edukacja.gov.pl narzedzia
do inwentaryzacji sprzetu komputerowego i systeméw informatycznych.

5.2.2. Budowa narzedzi do analizy danych edukacyjnych
Dziatania//zadania:

a) przeprowadzenie badania potrzeb placowek oswiatowych oraz szkét wyzszych
w zakresie analizy wynikéw egzaminow szkolnych, w szczegolnosci wynikow
egzaminu maturalnego;



b)

opracowanie i budowa zintegrowanego z platformg Edukacja.gov.pl narzedzia
do analizy wynikow egzamindw szkolnych, w szczegdlnosci wynikow egzaminu
maturalnego;

opracowanie i budowa narzedzia do badania realizacji obowigzku szkolnego;

opracowanie i budowa systemowego narzedzia pomiaru wynikdw procesu uczenia
sie uczniow, raportujgcego do narzedzi ewaluacji, umozliwiajgcego podejmowanie
nastepnych decyzji na podstawie wynikow pomiaru.

5.3. Kierunki interwencji — dtugoterminowe

a)

Kadra zarzadzajgca placéwkami edukacyjnymi jest Swiadoma potrzeb ustawicznego
procesu transformaciji cyfrowej i organizuje prace szkét, majgc mozliwos¢ uzyskania
wsparcia kompetencyjnego na platformie Edukacja.gov.pl.

Zarzadzajacy placowkami edukacyjnymi otrzymujg systemowe wsparcie
w planowaniu strategii rozwoju dzieki spektrum narzedzi diagnostycznych
ogolnodostepnych na platformie Edukacja.gov.pl.

5.4. Cele oraz wskazniki rozwigzan w zarzgdzaniu szkotami

Cel strategiczny:

podniesienie jakosci zarzgdzania placowkami edukacyjnymi.

Cele szczegoétowe (operacyjne):

organizacja szkolen dla kadry zarzgdzajacej,

powszechne stosowanie narzedzi diagnostycznych w tworzeniu strategii rozwoju
szkot,

udostepnianie narzedzia do inwentaryzacji sprzetu komputerowego placowki,
udostepnienie narzedzia do analizy danych edukacyjnych.

Wskaznik:

Wskaznik udostepnienia narzedzi informatycznych.
Definicja: liczba udostepnionych aplikaciji.

Oczekiwana wartosé: 3.



6. Transformacja cyfrowa w zakresie budowania
ekosystemu szkot cyfrowych oraz dziatan
sieciujgcych spotecznosci szkolne

6.1. Kierunki interwencji — krotkoterminowe (do 2025 r.)

6.1.1. Opracowanie architektury informacyjnej panstwa dla obszaru
edukacji (AIP-E)

Dziatania/zadania:

a) prowadzenie w IBE dziatan majgcych na celu weryfikacje techniczng i biznesowg
dla obszaru edukacji i nauki, w tym w szczegodlnosci: kompletnosci dokumentacji,
stanu bezpieczenstwa dziatan, wydajnosci systemow i kompletno$ci zaplanowanych
do wdrozenia funkc;ji;

b) okreslenie zasad wymiany danych, ich referencyjnosci i odpowiedzialnosci
biznesowej oraz podziatu zadan i wyeliminowanie ryzyka dublowania funkcji,
zakresow dziatania i odpowiedzialnosci;

c) okreslenie zasady transparentnej, bezpiecznej wymiany danych, respektowania
ustalonych zaleznosci pomiedzy poszczegolnymi systemami, wtascicielstwa
biznesowego;

d) podniesienie efektywnosci pracy poprzez standaryzacije i unifikacje systemoéw
oraz obszarow ustugowych platformy Edukacja.gov.pl.

6.1.2. Zaprojektowanie pierwszego etapu rozwoju platformy
Edukacja.gov.pl, bedacej centrum ustug ekosystemowych
polskiego systemu edukaciji

Dziatania/zadania:

a) przeprowadzenie konsultacji dotyczgcych zatozen funkcjonalnych portalu
Edukacja.gov.pl i badan potrzeb uczestnikow systemu oswiaty oraz szkolnictwa
wyzszego i nauki w obszarze cyfryzacji, koniecznych do poszerzenia zakresu
prac przygotowawczych;

b) budowa niezbednego oprogramowania i infrastruktury zwigzanej z funkcjonowaniem
portalu Edukacja.gov.pl;

c) zaprojektowanie portalu informacyjno-ustugowego w ramach serwisu dziedzinowego
Edukacja.gov.pl, opartego na sprawdzonych, dobrych praktykach projektowania
serwisow, ze szczegolng dbatoscig o aspekty UX i WCAG, bedacego istotnym
elementem scalajgcym istniejgce w edukacji rozwigzania, dla ktorych:



portal bedzie bramg dostepowg do ustug online polskiego systemu edukaciji,

portal bedzie miejscem publikacji informacji publicznej poszczegdlnych

jednostek, w tym Biuletynu Informac;ji Publicznej,

portal bedzie miejscem publikacji informacji biezacej, np. o realizowanych
przez poszczegolne jednostki edukacyjne projektach, o aktualnosciach etc.;

d) zaprojektowanie w ramach serwisu dziedzinowego Edukacja.gov.pl indywidualnego
konta edukacyjnego (IKE) jako spersonalizowanej przestrzeni uczestnika polskiego
systemu oswiaty, w ktérej prezentowane sg pochodzgce z systemow referencyjnych
informacje o: wyksztatceniu, dorobku naukowym, Sciezce ksztatcenia, posiadanych
kompetencjach i kwalifikacjach oraz mozliwosciach dalszego rozwoju edukacyjnego,
naukowego i zawodowego; IKE w sposéb aktywny powinno wspieraé procesy i
mechanizmy uczenia sie przez cate zycie.

6.1.3. Uruchomienie pierwszego etapu platformy Edukacja.gov.pl,
bedacej centrum ustug ekosystemowych polskiego systemu

edukacji

Dziatania/zadania:

a) rozpoczecie wdrazania koncepcji portalu Edukacja gov.pl, obejmujgcego nastepujgce
obszary:

skutecznego nauczania — umozliwi to w szczegolnosci poprawe jakosci
nauczania zdalnego oraz narzedzi cyfrowych stosowanych w nauczaniu
stacjonarnym,

komunikacji — pozwoli to pozyskiwac¢ wiedze o potrzebach uzytkownikéw, w
szczegoblnosci nauczycieli i ucznidw, i przekazywac im informacje zwrotne,

zarzadzania i analizy — umozliwi to automatyzacje analizy duzych wolumenow
danych i wnioskowania,

zatatwiania spraw — do kazdego procesu edukacyjnego, ktory nie wymaga
fizycznego kontaktu, zostanie przypisana odpowiednia e-ustuga pozwalajgca
zatatwi¢ sprawe przy uzyciu telefonu lub komputera;

b) uruchomienie indywidualnego konta edukacyjnego (IKE) oraz integracja istniejgcych
systemow bazodanowych systemu edukacji wedtug zasady jednego loginu oraz
jednorazowego wprowadzenia danych;

¢) uruchomienie na platformie Edukacja.gov.pl serwiséw informacyjnych wybranych
jednostek z obszaru edukacji;

d) uruchomienie pilotazu podstawowego narzedzia gromadzenia danych o ksztatceniu
uczniow od poczatku ich procesu edukacyjnego; w szczegdlnosci oceny uczniow,
dane komplementarne wobec danych gromadzonych w SI10, powinny stanowi¢



)]

podstawe do dalszego rozwoju konta IKE o kolejne narzedzia i systemy, zwigzane z
cyfryzacjg procesu uzyskiwania swiadectw szkolnych;

uruchomienie pilotazowej wersji platformy unifikujgcej systemy rekrutacji na kazdym
szczeblu edukacyjnym i pozwalajgcej na przytaczenie do platformy systemow juz
dziatajgcych oraz projektow wspierajgcych proces, np. stuzgcych wsparciu
ekonomicznemu studenta;

opracowanie koncepciji oraz zaprojektowanie platformy e-learningowej typu MOOC
ze strefami dla uczelni, PDN-6w, biznesu, szkét i innych podmiotow, zgodnie
z aktualnymi wymaganiami;

zaprojektowanie integracji przestrzeni systemu MOOC w serwisie Edukacja.gov.pl
z e-dyplomami i ODZNAKA+.

6.1.4. Rozwdj portalu Edukacja.gov.pl w zakresie
informacyjno-ustugowo-sieciujagcym

Dziatania/zadania:

a)

utworzenie na portalu strefy rekomendacji dla zarzgdzajacych placowkami
edukacyjnymi oraz dla uczelni, z przestrzenig na rekomendacje, publikacje, wytyczne
co do standardéw ergonomicznego wyposazenia sal przedszkolnych, sprzetu
komputerowego i oprogramowania, wyposazenia sal lekcyjnych itp.;

utworzenie na portalu strefy dobrych praktyk szkolnych z opisami dziatan, projektéw,
wdrozen i rozwigzan;

utworzenie na portalu strefy wizyt studyjnych online w szkotach i instytucjach,
obejmujgcej baze szkét pokazowych i umozliwiajgcej zapisanie sie na wizyte, i —
celem umozliwienia studentom odbycia praktyk — strefy wspétpracy uczelni
pedagogicznych z wybrang szkotg pokazowag;

utworzenie na portalu przestrzeni dla instytucji edukacyjnych, biznesu i organizaciji
pozarzgdowych tworzgcych baze ofert szkoleniowych rad pedagogicznych, kurséw
doksztatcajgcych, dyskusiji czy konferenciji;

utworzenie na portalu przestrzeni spotecznosciowej pozwalajgcej dyrektorom na
organizowanie w szkotach nauczycielskich grup wymiany doswiadczen i lekcji
otwartych oraz na promowanie nieformalnych grup wsparcia dla pedagogéw w
mediach spotecznosciowych, kultury uczgcych sie organizac;ji i kultury feedbacku;

sukcesywne uzupetnianie e-zasobow (w tym e-podrecznikdw) oraz scenariuszy
lekgiji.



6.1.5. Zaprojektowanie i uruchomienie narzedzia do zarzadzania
uczniowskim projektem edukacyjnym oraz rozliczania zadan
ucznidow w grupie, zintegrowanego z systemem egzaminacyjnym
i systemem mikroposwiadczen

Dziatania/zadania:

a) promowanie interdyscyplinarnego charakteru projektu realizowanego w szkole
np. na BiZ — zarzgdzanie projektem za pomocg narzedzi cyfrowych na centralne;j
platformie edukacyjnej; na innych przedmiotach (projekty chemiczne, biologiczne,
matematyczno-przyrodnicze, techniczne) — realizowanie projektu w laboratoriach
przysziosci;

b) promowanie symulacji zaktadania przez uczniéw w ramach projektu uczniowskiego

firm czy fundacji — z wykorzystaniem cyfrowych gier biznesowych dostosowanych do
celéw edukacyjnych, w szczegolnosci gdy chodzi o BiZ.

6.2. Kierunki interwencji — sredniookresowe (do 2030 r.)

6.2.1. Uruchomienie drugiego etapu platformy Edukacja.gov.pl,
bedacej centrum ustug ekosystemowych polskiego
systemu edukacji

Dziatania/zadania:

a) uruchomienie pilotazowej wersji zbioru mechanizméw obstugujgcych
mikroposwiadczenia, certyfikaty, Swiadectwa i dyplomy z kazdego poziomu
nauczania: od podstawowego do wyzszego; obszar ustugi powigzany bedzie z
obszarem rekrutacyjnym, e-ustugami procesu rekrutacji zawodowej (oferty pracy)
oraz aplikacjami komplementarnymi, takimi jak ODZNAKA+;

b) budowa, rozwdj i utrzymanie systemu do kontaktu z uzytkownikami platformy
(centrum kontaktu);

c) budowa i rozwoj ekosystemu sztucznej inteligenciji i technologii przetomowych,
w szczegolnosci w obszarze systemu oswiaty oraz szkolnictwa wyzszego i nauki;

d) weryfikacja uzytecznosci portalu oraz ewaluacja funkcji i obszarow platformy;

e) uruchomienie modutu e-learningowego typu MOOC, bedgcego integralng czescig
portalu;

f) uruchomienie modutu porad prawnych wraz z infolinig dla dyrektorow szkot
i przedszkoli.



6.2.2. Rozwdj drugiego etapu platformy Edukacja.gov.pl, bedacej
centrum ustug ekosystemowych polskiego systemu edukaciji

Dziatania/zadania:

a)

tworzenie materiatdw dydaktycznych ksztattujgcych lub rozwijajgcych umiejetnosc
obstugiwania platformy Edukacja.gov.pl i internetowego konta edukacyjnego
uzytkownika (IKE);

zaprojektowanie i uruchomienie przestrzeni szkolnego lidera TIK, utatwiajgcej mu
prowadzenie statej dziatalno$ci w szkole; zaprojektowanie integracji (a nastepnie
integracja) przestrzeni szkolnego lidera TIK z modutem ODZNAKA+;

zaprojektowanie i uruchomienie modutu cyklicznego monitorowania rozwoju
technologicznego placowek edukacyjnych z terenowg strukturg wsparcia

i raportowaniem do Ministra Edukaciji i Nauki, modutu, ktéry utatwi formutowanie
rekomendacji co do dalszych dziatan;

zaprojektowanie i uruchomienie przestrzeni umozliwiajgcej organizowanie debat
i wideokonferencji;

zaprojektowanie i uruchomienie narzedzia mierzenia postepoéw w obszarze
specjalnych potrzeb edukacyjnych (SPE);

uruchomienie przestrzeni sieciowania dla centrow kompetencyjnych w regionach —
szkét, w ktorych dziata lider TIK;

prowadzenie kampanii i dziatan informacyjnych zwigzanych z rozpowszechnieniem
wiedzy na temat wytworzonych narzedzi i uruchomionych e-ustug.

6.3. Kierunki interwencji — dtugoterminowe

a)

W Polsce istnieje nowoczesny, funkcjonalny portal, petnigcy funkcje centrum
dla podmiotéw wchodzgcych w skifad szeroko rozumianego ekosystemu
edukacyjnego.

Polscy nauczyciele uzyskujg wsparcie merytoryczne za posrednictwem jednolitego
systemu, przygotowanego i utrzymywanego centralnie.

Zapewniona jest ciggtos¢ pracy placéwek edukacyjnych na wypadek sytuaciji
kryzysowych.

Funkcjonalno$¢ portalu Edukacja.gov.pl zapewnia edukacje wigczajgcg uczniom,
ktérzy z réznych powoddéw nie mogag pobieraé nauki w szkole stacjonarnej w petnym
zakresie.

Portal Edukacja.gov.pl oferuje dostep do wszelkich narzedzi cyfrowych niezbednych
do planowania pracy szkoty oraz jej codziennego funkcjonowania i na biezgco
ewaluuje swoje ustugi.



)

Portal Edukacja.gov.pl petni komplementarne funkcje sieciowania podmiotow
ekosystemu edukaciji i elastycznie, w sposéb sprawny reaguje na wszelkie biezgce
potrzeby w tym zakresie.

Indywidualne konto edukacyjne (IKE) na portalu Edukacja.gov.pl pozwala na
korzystanie z ustug online lub innych narzedzi internetowych udostepnionych
w ramach szerokiej gamy serwisow i ustug edukacyjnych bez koniecznosci
ponownego logowania sie.

W serwisie Edukacja.gov.pl uczniowie i nauczyciele majg dostep do e-zasobow (w
tym materiatéw multimedialnych i e-podrecznikéw) dotyczacych kazdej aktualnie
obowigzujgcej podstawy programowej, a hauczyciele — do aktualizowanych

na biezaco poradnikéw metodycznych (stanowigcych wsparcie w procesie uczenia
sie uczniow) w zakresie stosowania TIK na lekcjach.

Polskie rozwigzania majg w Unii Europejskiej charakter pionierski, dzieki czemu nasz
kraj staje sie liderem innowacji w edukac;ji.

Polskie instytucje odpowiedzialne za transformacje cyfrowg w zakresie budowania
ekosystemu cyfrowych szkét oraz dziatan sieciujgcych spotecznosci szkolne integrujg
systemy w panstwach cztonkowskich UE oraz uczestniczg w procesie ich budowy,
utrzymania i rozwoju. Dziatania te prowadzg do budowania ekosystemu szkot panstw
europejskich i sieciowania podmiotow UE zwigzanych z edukacja.

6.4. Cele oraz wskazniki budowania ekosystemu szkot
cyfrowych oraz dziatan sieciujgcych spotecznosci szkolne

Cele strategiczne:

podniesienie jakosci pracy oraz motywacji i zaangazowania spotecznosci szkolnych
i zorganizowanych wokét szkolnictwa,

podniesienie jakosci i wydajnosci podmiotdéw systemu edukaciji,

budowa spotecznosci zsieciowanej wokét szkét oraz szkolnictwa wyzszego i nauki,
obejmujgcej takze biznes i organizacje pozarzgdowe.

Cel szczegotowy (operacyjny):

zaprojektowanie i budowa centralnej platformy edukacyjnej o funkcjonalnosci
oczekiwanej przez spoteczenstwo.

Wskaznik:

Wskaznik realizacji centralnej platformy edukacyjne;.
Definicja: liczba portali.

Oczekiwana wartosé: 1.


http://edukacja.gov.pl/

