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	Temat działania
	Projekt  Edukacyjny w zakresie rozwijania kompetencji cyfrowych  pt. „STARSZAKI SIECIAKI”

	Cel/cele
	· motywowanie do poszukiwania przez dzieci odpowiedzi na nurtujące je problemy w sposób dla nich ciekawy i angażujący do działania,

· poznanie zasad bezpiecznego funkcjonowania w świecie cyfrowym,

· zapoznanie dzieci z nowoczesną technologią informacyjną, wdrożenie do korzystania z urządzeń multimedialnych,

· rozwijanie umiejętności komunikacyjnych i technologicznych w sieci, w tym także kompetencji w zakresie języka obcego,

· rozwijanie kreatywności oraz logicznego myślenia.



	Opis 
	     O fakcie dotyczącym teorii, że dzieci są odzwierciedleniem kompetencji posiadanych przez nauczycieli, przekonałyśmy się nie tylko podczas udziału w różnych formach doskonalenia zawodowego nauczycieli, ale także podczas codziennej pracy z dzieckiem. W szybko zmieniającym się świecie, każda osoba, a zatem i nasz przedszkolak, w przyszłości będzie potrzebowała szerokiego spektrum umiejętności i kompetencji. Co więcej, edukując dzieci w przedszkolu, musimy mieć świadomość, że ta przyszła, dorosła osoba będzie musiała stale rozwijać swoje zasoby ze względu na tempo zmian jakie zachodzą w świecie. Nowoczesny proces dydaktyczny opiera się w dużym stopniu na kompetencjach cyfrowych. Oznacza to konieczność kształcenia tych umiejętności już od najmłodszych lat. Obserwując umiejętności małych dzieci w zakresie łatwości rozumienia „jak to działa”, można odnieść wrażenie, że urodziły się z pewnym zasobem wiedzy z zakresu kompetencji informatycznych. Wielokrotnie ze zdumieniem odkrywałyśmy niezwykłe zdolności łatwego posługiwania się nowoczesnymi urządzeniami multimedialnymi przez dzieci. W związku z tym postanowiłyśmy rozwijać te kompetencje w grupach dzieci 6-letnich, w których jesteśmy wychowawcami.      

           Projekt realizujemy sukcesywnie. Przynosi on wiele radości nie tylko nam ,ale przede wszystkim dzieciom. Przetwarzanie informacji z wykorzystaniem technologii informacyjnych i komunikacyjnych może stanowić znaczącą wartość edukacyjną i kulturową, jeśli umiejętnie się z niej korzysta. Technologie cyfrowe uczą kreatywności oraz logicznego myślenia. Dzięki narzędziom i programom cyfrowym, które wykorzystujemy, dzieci aktywnie uczestniczą w zajęciach i zabawach. Internet pozwala im na bardzo efektywne przyswajanie nowych wiadomości. Dla nas istotny jest dobór odpowiednich zasobów (serwisy WWW, gry, aplikacje edukacyjne) oraz  odpowiedzialne i bezpieczne ich wykorzystanie. Chcemy aby dzieci zrozumiały, że kompetencje cyfrowe to nie tylko laptop, smartphone czy tablet, ale przede wszystkim rozwijanie umiejętności komunikacyjnych, motywowanie do poszukiwania przez dzieci odpowiedzi na nurtujące je problemy w sposób dla nich ciekawy i angażujący do działania.  Staramy się także uzmysłowić dzieciom i ich rodzicom, że edukacja medialna z jednej strony jest źródłem wiedzy i rozrywki, a z drugiej niesie wiele zagrożeń dla dziecka. Jest to jedno z ważniejszych aspektów , które ujmujemy w naszym projekcie. 
           Kształcenie kompetencji cyfrowych ma formę zabawy. W ramach naszego projektu korzystamy z  materiałów, które można znaleźć na stronie Fundacji Dajemy Dzieciom Siłę. Korzystamy ze znajdującego się tam serwisu internetowego zawierającego animacje, gry oraz piosenki tłumaczące najmłodszym zasady bezpiecznego korzystania z sieci. Korzystając z serwisu Necio.pl, dzieci dowiadują się, czym jest Internet, jak komunikować się z innymi, używać poczty e-mail, wybierać bezpieczne strony WWW. Ściśle współpracujemy z rodzicami, dzięki czemu odkrywają oni wspólnie z dzieckiem wirtualny świat oraz dowiadują się, jak zadbać o bezpieczeństwo swoich pociech.
          Działania w ramach naszego projektu podzieliłyśmy na misje, które dzieci mają przejść , aby zdobyć umiejętności w zakresie kompetencji cyfrowych. Przede wszystkim ważne jest to czego chcemy nauczyć dzieci w ramach realizacji naszego projektu. Naszym założeniem jest to, aby dzieci:
· świadomie podejmowały decyzje i dokonywały wybory,

· umiejętnie współpracowały w grupie,

· nabyły interdyscyplinarności w rozwiązywaniu problemów ( dziecko, aby rozwiązać problem wykorzystuje wiedzę z kilku różnych dziedzin),

· myślały problemowo, co zagwarantuje dziecku zdobywanie wiedzy na drodze szukania, działania i osobistych doświadczeń,

· twórczo i samodzielnie dokonywały refleksji, wyciągały wnioski, kreatywnie i ciekawie poszerzały swoje horyzonty poprzez  wykorzystanie TIK,

· używały podstawowych zwrotów w języku angielskim, po to aby uświadomić sobie, że większość programów i aplikacji jest anglojęzyczna.

     Podczas realizacji naszego projektu postanowiłyśmy zwrócić uwagę na kształtowanie następujących wartości:
· współpraca,

· poczucie własnej wartości, indywidualności i oryginalności

· cierpliwość,

· efektywność,

· mądrość, logiczne myślenie,

· ciekawość,

· zaradność/ podejmowanie inicjatyw,

· kreatywność,

· odpowiedzialność,

· rozwaga

· um. rozwiązywania problemów i radzenia sobie z nadmiarem spraw ( nauka selekcjonowania informacji)

      Współpraca z rodzicami jest w naszej opinii bardzo istotnym elementem dla powodzenia całego projektu, w związku z tym podjęłyśmy następujące działania w tym zakresie:
· poinformowanie rodziców o chęci realizacji projektu (zapoznanie z celami, zadaniami i ewaluacją, wskazówki do współpracy z nauczycielami oraz dziećmi),

· przygotowanie prezentacji uświadamiającej rodzicom bezpieczne poruszanie się w sieci przez dzieci,

· wskazanie materiałów edukacyjnych do pracy z dziećmi w ramach realizacji projektu ( Fundacja Dajemy Dzieciom Siłę- zakładka " Baza wiedzy", serwis internetowy Necio.pl)

· nagranie na końcowym etapie realizacji projektu filmiku z dzieckiem pt. " 5 minut z życia Starszaka Sieciaka" ( zadaniem rodziców i dzieci jest ukazanie na filmie nabytych w trakcie trwania projektu umiejętności, np. praca w programie Microsoft Word, drukowanie zapisanego tekstu, gra na tablecie z wykorzystaniem danej aplikacji i omówienie przez dziecko np. instrukcji poruszania się w grze z wykorzystaniem konkretnych klawiszy funkcyjnych)

    Przed przystąpieniem do realizacji zadań zawartych w naszym projekcie opracowałyśmy wspólnie z dziećmi zasady pracy: 
· określenie wspólnych zasad obowiązujących podczas korzystania z TIK, 

· przygotowanie graficznego " Kodeksu Starszaków Sieciaków" ( wiszącego w sali),

· założenie dzienniczków, w których dzieci będą wklejały swoje odznaki, po przejściu kolejnej misji realizowanej w ramach programu.

    Wykorzystujemy następujące multimedialne środki dydaktyczne:

· komputer/laptop
· drukarka

· tablet

· tablica multimedialna
· robot edukacyjny Photon

· pakiet MS Office "Word"

· aplikacja "Hej Albert" , „Agent A”
           Działania podejmowane przez nas w ramach projektu  podzieliłyśmy  na cztery misje:
BLUE MISSION

PT. " CO W KOMPUTERZE PISZCZY?"

Działania we współpracy z rodzicem/ ekspertem

· spotkanie z informatykiem w ramach realizacji preorientacji zawodowej,

· poznanie budowy komputera ( monitor, klawiatura, myszka, karta graficzna, karta dźwiękowa, itd.) oraz innych sprzętów wykorzystywanych w TIK ( laptop, tablet, roboty edukacyjne, projektor, tablica interaktywna),

· zapoznanie dzieci z elementami programu MS Word służącego do edycji tekstu- ćw. praktyczne polegające na próbach samodzielnego tworzenia tekstu, edytowania go i wydrukowania, np. dzieci piszą swoje imię, pogrubiają czcionkę, zmieniają jej kolor, a następnie drukują. 

· zdobycie odznaki " SIECIAK INFORMATYK"

RED MISSION

PT. " BEZPEICZNY INTERNET"

Działania z wykorzystaniem tablicy multimedialnej

· krótki kurs internetowy z wykorzystaniem filmów edukacyjnych dla dzieci pochodzących z serwisu "Sieciaki.pl" do wskazania bezpiecznego i efektywnego korzystania z sieci oraz serwisu " Sieciuchy.pl" w celu wskazania interaktywnych zagrożeń, jakie pojawiają się w Internecie.

· doskonalenie um. współpracy podczas interaktywnych zmagań w gry: " Labolatorium wirusa" (doskonalącej spostrzegawczość i refleks) oraz " Napraw robota" ( doskonalącej logiczne myślenie, orientację przestrzenną i utrwalającą słownictwo dotyczące budowy komputera),

· podsumowanie zdobytej wiedzy  w interaktywnym quizie " Bezpieczny w sieci" i zdobycie odznaki " KOMPETENTNEGO/BEZPIECZNEGO SIECIAKA" .

GEEN MISSION

PT. " MATEMATYKA W PRAWDZIWYM ŻYCIU"

Działania z wykorzystaniem aplikacji " Hej Albert", " Agent A"

· zabawy rozwijające inteligencję matematyczną- doskonalące um. przeliczania, klasyfikowania, mierzenia, ważenia, itp. poprzez rozwiązywanie ćw. intereaktywnych,

· rozwijanie um. współpracy i logicznego myślenia podczas interaktywnych zabaw detektywistycznych z wykorzystaniem aplikacji " Agent A",
· otrzymanie raportu postępów dzieci po zakończeniu każdej zabawy,
· Zdobycie odznaki " MATEMATYCZNEGO SIECIAKA".
YELLOW MISSION

PT. "KODOWANKI Z PHOTONEM"

Działania z wykorzystaniem robota edukacyjnego Photon

· rozwijanie pamięci, orientacji w przestrzeni, programowania, szybkiego podejmowania decyzji, logicznego myślenia i współpracy podczas tworzenie gry " Co wiedzą Starszaki Sieciaki?" na macie do kodowania z wykorzystaniem robota edukacyjnego Photon. Gra zawierać będzie pola zadaniowe, które będą sprawdzały informacje dzieci nabyte w trakcie trwania projektu.
· Zdobycie odznaki " SIECIAK PROGRAMISTA"
           Podsumowanie projektu jest dla nas równie istotnym elementem . Zaplanowałyśmy więc następujące działania w ramach ewaluacji naszych działań:
· udział dzieci w warsztatach edukacyjnych z robotyki w Ośrodku Zajęć Pozaszkolnych pn. " Zdolne Dzieciaki", 
· oglądanie filmików nagranych przez dzieci i rodziców pt. " 5 minut z życia Starszaka Sieciaka" ukazującego zdobyte przez dziecko kompetencje cyfrowe w trakcie trwania projektu,
· dyplom " Starszaka Sieciaka",
· przygotowanie interaktywnego „Koła Kompetencji Cyfrowych Starszaka Sieciaka” na zasadzie interaktywnego koła fortuny, na którym zostaną zamieszczone zrealizowane misje. Zadanie dziecka będzie „zakręcić kołem”, a następnie powiedzieć jakie działania w danej misji podobały mu się lub nie i dlaczego. 

        W obecnych czasach istotne jest delikatne i kontrolowane wprowadzanie dzieci w przestrzeń wirtualną. Dziecko ma podejmować aktywność poznawczą z wykorzystaniem nowoczesnych technologii. Należy jednak pamiętać, by świat wirtualny nie przysłonił dziecku świata realnego. Realizacja danego projektu w naszym przedszkolu nie tylko wyposaża dzieci w niezbędną wiedzę i umiejętności w zakresie funkcjonowania w świecie cyfrowym, ale przygotowuje je także do podjęcia nauki w szkole. Rodziców natomiast wyposaża w umiejętność wspierania dziecka w zdobywaniu kompetencji kluczowych niezwykle istotnych w jego dalszym, dorosłym życiu.
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	Wyrażam zgodę na przetwarzanie informacji zawartych w powyższym formularzu oraz opublikowanie przedstawionego przykładu dobrych praktyk na stronie Kuratorium Oświaty w Szczecinie
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