4 Kompetencje kluczowe zapisane w rozporzadzeniu MEN
. | z dnia 14 lutego 2017r. w sprawie podstawy programowej

> ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej staty si¢ podstawa
zaprojektowania dziatan w roku szkolnym 2018/2019 w Szkole
Podstawowej nr 4 im. Zdobywcow Kosmosu w Koszalinie.
. Pretekstem do podjecia dziatan projektowych byla réwniez
wspotpraca z Centrum Edukacji Nauczycieli w Koszalinie
w ramach wspomagania szkoly. Po dokonaniu diagnozy potrzeb ustalono, ze aktywizacj¢
ucznidow zapewnig projekty nastawione na ksztatcenie kompetencji kluczowych.

Nauczyciele podzielili si¢ na siedem grup i po konsultacjach z uczniami zaplanowali
nastepujace dziatania:

1. Rzeczywisto$¢ rozszerzona
. Festiwal latawcow

Debata szkolna

2
3
4. Jak planowa¢ budzet domowy?
5. Festiwal nauki

6. Dyskusyjny Klub Filmowy

7

Podaj dalej — stop przemocy, agresji i mowie nienawisci

Cze$¢ projektéow byta realizowana od lutego do czerwca 2019r, a czg$¢ bedzie

w pierwszym semestrze roku szkolnego 2019/2020.

ROZSZERZONA RZECZYWISTOSC to tematyka jednego =z projektow.
Wykorzystano w nim aplikacje¢ mobilng i serwis internetowy HP REVEAL, ktorych dziatanie
opiera si¢ na technologii rozszerzonej rzeczywistosci. Technologia ta umozliwia
rozpoznawanie znacznikow (miejsc, grafik, zdje¢, obiektow) i odtwarzanie dotagczonych do
nich filméw wideo, animacji lub zadan. Z pomocg HP REVEAL mozna wskazywaé swoje
wlasne znaczniki 1 dodawa¢ do nich stworzone przez siebie multimedia i udostepniaé je

innym uzytkownikom aplikacji.
Glowne kompetencje kluczowe ksztaltowane w ramach przedsi¢wzigcia:

1) sprawne komunikowanie si¢ w jezyku polskim
2) poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz wykorzystanie informacji z

réznych zrodet;



3) kreatywne rozwigzywanie problemow z roéznych dziedzin ze swiadomym
wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzacych si¢ z informatyki,

4) rozwigzywanie problemow, rowniez z wykorzystaniem technik mediacyjnych;

5) praca w zespole i spoteczna aktywno$¢;

6) aktywny udziat w zyciu kulturalnym szkoty, srodowiska lokalnego oraz kraju.

Nauczycielki wczesniej przygotowaly na terenie szkoly znaczniki — punkty, ktore
uczniowie mieli odnalez¢. Aby ustali¢ znaczniki trzeba najecha¢ kamerg smartfona na punkt
P sualusanp | phvon (tabliczka na drzwiach, obrazek, kontakt).

Nastgpnie do znacznika dotgczamy w aplikacji

LA A “ee= zadanie do wykonania. Moze to by¢ krotki
. ’**‘ e e *"“ - filmik, zdjecie lub polecenie. Tak przygotowane
zadania ukryte na terenie szkoly mieli znalez¢
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Z naniesionymi punktami — znacznikami.

Uczniowie pobrali bezptatng aplikacjc HP REVEAL i zainstalowali sg na swoich
smartfonach (dzien wczeséniej). Po najechaniu kamerg na znacznik otrzymywali pytanie ze
znajomosci lektury Maly ksigze. Odpowiedzi umieszczali na karcie, ktérg na zakonczenie
lekcji oddawali nauczycielce jezyka polskiego. Pracowali w grupach dwuosobowych.

Kolejnos$¢ wykonywania zadan byta dowolna.
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Wszyscy uczniowie bardzo aktywnie poszukiwali znacznikéw i odpowiadali na
pytania, taczac stosowanie technologii z przypomnieniem sobie tresci lektury. Praca grupie
powodowata wigksze zaangazowanie 1 poczucie bezpieczenstwa. A do tego bylo sporo ruchu
1 wrazen, co utatwia zapamigtywanie. RoOwniez tworzenie punktow zadaniowych okazato si¢
nietrudne i w zwigzku z tym uczniowie, juz po zakonczeniu projektu che¢tnie generowali

w aplikacji wlasne punkty dotyczace przerdznej tematyki. Mtodziez wyrazita cheé stanigcia



po drugiej stronie projektu i1 przygotowania punktéw zadaniowych dla mtodszej lub
rownoleglej klasy z pytaniami z innego zakresu materiatu. Takie tworzenie gry terenowej
przez uczniéw za pomoca HP Reveal to tez dobra forma na sprawdzenie wiadomosci i prace
z tekstem. Przy korzystaniu z omawianej aplikacji w szkole warto wzigé pod uwagg, ze nie
kazdy uczen ma mozliwo$¢ dostepu do Internetu w telefonie. Najlepiej zajecia przeprowadzic
w parach lub niewielkich grupach i zadba¢ o to, aby w kazdej z nich bylo odpowiednie
urzadzenie. Przy tworzeniu aur trzeba pamigtac, ze, aby je odczytac, miejsce, na ktore uczen
naprowadza telefon musi by¢ identyczne z tym na podstawie, ktérego aura zostata wykonana.
Dlatego przy tworzeniu punktow nie bez znaczenia jest rodzaj o$wietlenia oraz to, czy dane

tto jest ruchome, minimalna zmiana uniemozliwi odczytanie zadania.

Z racji szerokich mozliwosci wykorzystania HP Reveal na kazdym przedmiocie i
tatwosci w obsludze na pewno warto si¢ nig zainteresowac. Autorkami przedsiewzigcia byty
nauczycielki SP 4 w Koszalinie Alicja Taraba, Renata Tabaszewska, Monika Gostynska.
Pytania do testu z lektury przygotowata Pani Ewa Mikitiuk, ona tez sprawdzita i ocenita

odpowiedzi uczniow.

Kolejnym projektem byt FESTIWAL NAUKI
— ODKRYWAM, DOSWIADCZAM, PREZENTUJE
' ‘ przygotowany przez Katarzyn¢ Fiebigier, Elwir¢ Okraske,

& Anne Foriasz, Elzbiete Zwolinska oraz Anette Koprowska.
Zaplanowano  ksztalcenie = nastepujacych  umiejetnosci
kluczowych podstawy programowe;j:

1) sprawne komunikowanie si¢ w jezyku polskim

2) sprawne wykorzystywanie narz¢dzi matematyki w zyciu codziennym, a takze ksztatcenie
myslenia matematycznego;

3) poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz wykorzystanie informacji z réznych
zrodet;

4) kreatywne rozwigzywanie problemow z réznych dziedzin ze swiadomym wykorzystaniem
metod i narzedzi wywodzacych si¢ z informatyki,

5) rozwigzywanie problemoéw, rowniez z wykorzystaniem technik mediacyjnych;

6) praca w zespole 1 spoteczna aktywnos¢;

7) aktywny udzial w zyciu kulturalnym szkoty, sSrodowiska lokalnego oraz kraju.



Realizacja projektu zaktadata przygotowanie przez ch¢tnych uczniow z klas | — VIII
doswiadczen i eksperymentow wskazanych przez nauczycielki lub wybranych przez dzieci.
Prezentacje odbywaty si¢ w poniedziatki i piatki na duzej przerwie przez 3 miesigce.
Wymagaty przygotowania przestrzeni — stworzenia stanowiska do prezentacji, podtaczenia
wideoprojektora do wySwietlenia prezentacji opisujacej do$§wiadczenie oraz niezbednych
pomocy. Uczniowie chetni wykonywali dos§wiadczenie i komentowali kolejne etapy dziatania.

Towarzyszyta temu prezentacja multimedialna, opisujaca etapy wykonywania doswiadczenia.

Uczniowie przedstawili m.in. nast¢pujace eksperymenty:
Jak dziata ptyn do mycia naczyn?
Tecza w kubku.

Masa Slime.

Przybij piatke.

Czary Mary.

Banka w bance.

Wybuch wulkan.

Ciecz Nienewtonowska.
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Co plywa, co tonie?

10. Nurek Kartezjusza.
11. Czy mozna zobaczy¢ dzwigk?
12. Jak sprawdzi¢, czy jajko jest surowe?

Kazda prezentacja uczniowska byto przedstawiana wg szablonu:

1.Tytut do§wiadczenia.
2.Imi¢ 1 nazwisko naukowca.
3.Niezbedne sktadniki.
4.Hipoteza.

| 5.Kolejne etapy dziataf.
6.Whnioski.

Oto opis przyktadowego do§wiadczenia:
1.Wybuch wulkanu.
2.Naukowiec: Filip M... kl. Va
3.Niezbedne sktadniki: woda, soda oczyszczona, ocet, talerz, szklanka, czerwony

barwnik, folia aluminiowa, tasma klejaca, kubeczek.



4.Hipoteza: Po wymieszaniu sktadnikow powstanie piana.
5.Kolejne etapy dziatan:

Etap | —Na $rodku talerza ustawienie szklanki i przymocowanie jej tasma klejaca.
Oderwanie z rolki tyle folii aluminiowej, aby catkowicie pokry¢ talerz wraz szklanka.

Rozciecie folii na srodku.

Etap Il- Wlanie do szklanki 2 tyzek wody, wsypanie tyzeczki sody oczyszczanej,
doktadne wymieszanie , nastepnie dodanie 2 tyzek octu do osobnego kubeczka
I przelanie szybkim ruchem do pojemnika szklanego zawierajacego sodg. Obserwacja

pojawiajacej si¢ piany. Wyciggni¢cie wnioskow.

6. Whnioski;
W wyniku reakcji octu (kwasu) z sodg oczyszczong (zasadg) powstaty bable (piana)

napelione dwutlenkiem wegla imitujgce wybuch lawy wulkanicznej.

Dzieci z mtodszych klas mialy okazj¢ obejrze¢ rdzne eksperymenty a starsi uczniowie
przypomnie¢ sobie prawa fizyki i procesy chemiczne. Pokazy za kazdym razem cieszyty si¢
duzym zainteresowaniem ucznidw i1 nauczycieli. Okazato si¢, ze nauka sama wchodzi do

glowy, nawet na przerwie.

FESTIWAL LATAWCOW to tytul

L kolejnego projektu realizowanego w SP 4.

) Projekt taczyt w sobie dziatania przyrodniczo-
matematyczne i humanistyczne. Autorkami
i realizatorkami tych dziatan byty: Izabella
Rzadkiewicz, Joanna Brach, Monika Lesisz,
Ewa Mikitiuk, Agnieszka Michalak.

Na poczatku nastgpit podziat uczniow z klas IV — VI na grupy zadaniowe. Uczniowie klas
starszych wystgpili w roli asystentow merytorycznych. Zadaniem ich bylo wsparcie
mtodszych kolegdbw w rozwigzywaniu zdan. Nauczycielki przygotowaly prezentacje
multimedialng na temat aerodynamiki i funkcjonowania latawcow. Uczniowie po

wystuchaniu informacji w grupach obliczali pole deltoidu, aby wykona¢ prototyp latawca.

Kolejne dzialania uczniéw, beda realizowane w nowym roku szkolnym. Zwigzane

beda z przypomnieniem budowy listu oraz napisaniem listu do Ziemi. Nastgpny etap to



wykonanie latawca zgodnie z obliczeniami, umieszczenie na nim listu i wypuszczenie

latawcow w powietrze.

W trakcie projektu uczniowie ksztalttowali nastgpujace kompetencje kluczowe:
1) sprawne komunikowanie si¢ w jezyku polskim;
2) sprawne wykorzystywanie narz¢dzi matematyki w zyciu codziennym, a takze ksztatcenie
mys$lenia matematycznego;
3) poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz wykorzystanie informacji z r6znych
zrodet;
4) kreatywne rozwigzywanie problemow z r6znych dziedzin ze swiadomym wykorzystaniem
metod 1 narzedzi wywodzacych si¢ z informatyki, w tym programowanie;
6) praca w zespole i spoteczna aktywnos$¢;
7) aktywny udziat w zyciu kulturalnym szkoty, srodowiska
lokalnego oraz kraju

Uczniowie z przyjemno$cia 1 zaangazowaniem
pracowali nad realizacja tegorocznej czesci projektu. Miodsi
mogli wspolnie ze starszymi kolegami rozwigza¢ zadania,
Nawet nie zauwazyli, ze ksztaltowali réznorodne

umiejetnosci, ktory przydadza im si¢ w szkole 1 poza nia.

Opracowata: Anna Kietb CEN we wspotpracy z Alicjq Tarabg, Agnieszkqg Michalskq oraz Elzbietq Zwolinskq

— liderkami zespofow projektowych ze Szkoly Podstawowej nr 4 im. Zdobywcow Kosmosu w Koszalinie.



