‘\\W

Kuratorium (sv

WLty
w Szczecinie

Konkurs Jezyka Polskiego

dla uczniow szkol podstawowych wojewodztwa zachodniopomorskiego w roku szkolnym 2017/2018

Etap wojewodzki

KLUCZ PUNKTOWANIA ZADAN ZAMKNIETYCH

Numer zadania 2. 4, 5. 8.

9.

11. 15. 18. 19. 25. 26. 28. 30. 31 32.

33.

Poprawna odpowiedz C A A B

A

C D B E B A D C A D

SCHEMAT PUNKTOWANIA ZADAN OTWARTYCH
Schemat zawiera przewidywane odpowiedzi uczniow na zadania otwarte. Moga one przybierac¢ r6zng forme jezykowa, ale ich sens musi by¢ synonimiczny wobec
zaproponowanych rozwigzan. Oceniajac prace ucznia, nalezy stosowac punktacje z modelu. Jezeli w zadaniach otwartych wsrod odpowiedzi poprawnych poja-
wiaja si¢ odpowiedzi niepoprawne lub niepelne, uczen otrzymuje 0 punktow za zadanie.

Laczna liczba punktéw za test: 56

7 a(;\;ﬁi a Odpowiedz Zasady przyznawania punktow IZ';CZZ: ; aﬁ:(et
11.C . o
1. 12 A 1 punkt za kazda poprawng odpowiedz. 0-2
3. Zflnl[(fjj;s%;};?;; CZZ ;:;IzgyJGr::;;f;nj\aJZVGéZgi?;e Po- 1 punkt za zwigzte zredagowanie objasnienia podkreslajacego fikcyjno$¢ miejsca. 0-1
6.1.C 1 punkt za poprawne uzupetnienie luki w zdaniu.
Np.: | W przeciwienstwie do poprzednikéow majg dostep | 2 punkty za wskazanie mozliwo$ci zweryfikowania wiedzy przez wspotczesnych
do najnowszych badan naukowych i mogq te informacje | ludzi i w uzasadnieniu odwotanie si¢ na badan naukowych.
6 zweryfikowac. 0-3
' Istniejq niepodwazalne dowody naukowe potwierdzajg- | 1 punkt za poprawne uzasadnienie wniosku, odwotujace sie do potwierdzonych
ce, ze Ziemia jest okrggla. badan naukowych.
Zdjecia satelitarne potwierdzajq, ze Ziemia jest okragta.
Juz Kopernik udowodnil, Ze Ziemia nie jest plaska
Np.:
Nalezy ostroznie korzystac z internetu
7. Powinno si¢ weryfikowa¢ informacje. 1 punkt za kazdy poprawnie sformutowany wniosek. 0-2
Informacje nalezy czerpac ze sprawdzonych zrodet.
Nie nalezy dawa¢ wiary kazdej informacji.




,;,haoczni swiadkowie”

1 punkt za poprawne wskazanie uzycia cudzystowu dla wyodrebnienia stow uzy-
tych ironicznie.

10. Np.: Swiadkowie nie mogli widzie¢ na wlasne oczy cze- | 1 punkt za poprawne uzasadnienie wyboru. 0-2
gos, co nie istnieje.
Np.:
L Wydarzgnlg przed§taW|one W Op“ tekstach I_<u|tury Po 1 punkcie za kazdy poprawnie wskazany przyktad odnoszacy si¢ do:
odbym’/a]q sig w mitycznych krainach (np. Riwen- — miejsca akcji
12. dell, Srodziemie, Hobbiton). . 0-2
2. Krainy, w ktorych toczy sie akcja, sq zamieszkane N pOS’t acl L o .
przez funtastyczne stwory znane = basni, takie jak podkreslajacy fantastyczny (basniowy) charakter §wiata przedstawionego.
hobbici, elfy, trolle, orkowie, krasnoludy, gobliny.
Np.: W powiesci ,, Hobbit, czyli tam i z powrotem” bo- 2 punkty, jezeli uczen dostrzeze, ze typowy dla basni schemat fabularny obecny
hater udaje si¢ w nieznane, odnajduje skarb, doswiad- w ,,Hobbicie”: wyprawa — znalezienie skarbu — powrdt — dhugie i szczgsliwe zycie
cza roznych przygod i bezpiecznie wraca do domu, by we ,,Wladcy pier$cienia” zostaje odwrocony, bo wyprawa ma na celu zniszczenie
zy¢ dtugo i szczesliwie. W ,, Druzynie pierscienia” na- skarbu, a szcze$liwy powrdt do domu jest watpliwy.
tomiast wedrowka bohatera ma na celu nie tyle odnale-
13. zienie skarbu, ile jego zniszczenie, a powrot do szcze- 0-2
Sliwego zycia jest watpliwy.
We ,, Wiadcy pierscieni” wyprawa ma na celu zniszcze- | 1 punkt, jezeli uczen dostrzeze typowy dla basni schemat fabularny obecny w
nie skarbu, a w ,, Hobbicie” bohater znalazt pierscien. ,,Hobbicie”: wyprawa — znalezienie skarbu — powr6t — dtugie i szczesliwe Zycie
LUB skoncentruje si¢ jedynie na celu wyprawy.
Np.: motyw W.?dekl’ motyw walki c{ol?rq ze zlem, mo- 1 punkt za kazde poprawne wskazane motywu wedrownego wspolnego dla obu
14. tyw pierscienia (skarbu), motyw przyjazni, motyw bez- , 0-3
. L tekstow kultury.
piecznego schronienia (domu)
Np.: Obaj nadawcy podajq fakty, ale interpretujq je 2 punkty jezeli uczen zwrécit uwage na to, ze trescig informacji sg fakty, ale na-
nierzetelnie w celu wywarcia okreslonego wphywu na dawcy nimi manipuluja.
16. ludzi. 0-2
Badacz i dziennikarz podali prawdziwe informacje. 1 punkt jezeli uczen zwrocit uwage tylko na to, ze treScig informacji sg fakty
LUB Obaj nadawcy manipulujg widzami. LUB na intencje nadawcy (manipulacja).
Np.: Badacz chce wywolaé wrazenie, ze potowa ankie-
17 ggj;lilfl?a:Zacx(egc;?z’;vv::;c?girgazgcgc?;iifvc};z;cvzéj przy- 1 punkt za kazde poprawne opisanie zaprogramowanej reakcji odbiorcoOw na 0-2

czyny zgonu. / Chce wywolac negatywne oceny w sto-
sunku do pracy elektrowni.

manipulacje.




Np.:
W tekscie wystepuje narrator.
Podmiotem mowigcym w tekscie jest upersonifikowana

20. prawda 1 punkt za kazdg poprawnie wskazang cechg tekstu literackiego. 0-2
Autor postuguje si¢ srodkami poetyckimi.
Tekst jest zabawg stowng zwigzkami frazeologicznymi.
21. C,A/B,FE 1 punkt za poprawne przyporzadkowanie wszystkich zwigzkow i ich objasnien. 0-1
Np.: Narratorem w tym tekscie jest prawda, ktora jest 2 punkty, jezeli uczen uzasadnia opini¢, odwotujac si¢ do tekstu zrodtowego i
- pojeciem abstrakcyjnym/ trudno definiowalnym. zwraca uwagg na abstrakcyjnos$¢ pojecia. 0.2
' Narratorem jest prawda, ktora zachowuje sie jak czto- 1 punkt, jezeli uczen formutuje ogdlny wniosek.
wiek.
23.1.C . o,
23. 232 C 1 punkt za kazda poprawna odpowiedz. 0-2
241.C . o,
24, 1 punkt za kazda poprawna odpowiedz. 0-2
24.2. A
Np.:
Postawe Koguta najlepiej definiuje 3 znaczenie, bo
97 ;ﬁg:;zéimc kogos innego, nie dostrzegal talentu, ktdry 2 punkty za poprawny wybor definicji 2. LUB 3. i logiczne wynikajace z wyboru 0-2
Do Koguta najlepiej pasuje definicja 2., bo zglaszajgc uzasadnienie.
sie do cyrku, zapragngt by¢ kims wiecej niz tylko pta-
kiem.
Np.: Wystepujgce w nim zwierzeta odzwierciedlajg o,
29. ludzkie postawy i charaktery. 1 punkt za poprawng odpowiedz. 0-1
3 punkty, jezeli uczen opowiada o zdarzeniach, ktére podsumowuje wybranym
moratem, tworzy $wiat przedstawiony z ré6znorodnych elementow, indywidualizu-
je je 1 uszczegotawia; konsekwentnie postuguje si¢ wybrang forma narracji; za-
chowuje trojdzielng kompozycje (podkreslong akapitami) oraz logiczny uktad
34. l. Tresé wydarzen i cigg przyczynowo-skutkowy; narracj¢ wzbogaca opisami lub elemen- 0-3

tami charakterystyki; tekst jest spojny i w petni zwigzany z tematem.

2 punkty, jezeli uczen opowiada o zdarzeniach, ktore podsumowuje wybranym
moratem, tworzy $wiat przedstawiony z roznorodnych elementow; niekonse-
kwentnie postuguje si¢ wybrang formg narracji; zachowuje trojdzielng kompozy-




cje (podkreslong akapitami) oraz logiczny uktad wydarzen; narracje wzbogaca
opisami lub elementami charakterystyki; tekst jest spojny i w petni zwigzany z
tematem.

1 punkt, jezeli uczen opowiada o zdarzeniach, ktore podsumowuje wybranym
moratem,; uktada wydarzenia w logicznym porzadku: niekonsekwentnie postugu-
je si¢ wybrang forma narracji; praca jest niespdjna i zawiera usterki kompozycyj-
ne.

Uwaga: Jezeli praca jest zbyt krétka (liczy mniej niz 10 linijek LUB mniej niz 80
stéw) LUB niezgodna z tematem, LUB napisana w innej formie niz opowiadanie
nie przyznaje si¢ punktow za styl, gramatyke, ortografie, i interpunkcje.

1 punkt, jezeli styl wypowiedzi dostosowany jest do intencji i sytuacji komunika-

11. Styl cyjnej; wystepuje roznorodnos¢ stosowanych srodkéw jezykowych wlasciwych 0-1
dla opowiadania; funkcjonalnie wprowadzony i zapisany dialog.
1 punkt, jezeli uczen popehit najwyzej trzy btedy jezykowe (fleksyjne, skta-

1. Gramatyka dniowe, leksykalne, frazeologiczne). 0-1
1 punkt, jezeli popetnit najwyzej dwa bledy ortograficzne.

1V. Ortografia Uwaga! Btedy powtdrzone liczy sie tylko raz. Btedy w wyrazach pokrewnych 0-1
(np. gura i gurski uwaza si¢ za bledy powtorzone.

V. Interpunkcja 1 punkt, jezeli uczen popetnit najwyzej trzy btedy interpunkcyjne. 0-1




