Wypracowane  materiały przez nauczycieli na warsztatach konferencji                     wojewódzkiej w dniu 09.01.2019, dotyczącej 
 „Wdrożenia nowej podstawy programowej kształcenia ogólnego w szkole ponadpodstawowej”

Zebranie i opracowanie 
Alina Szeloch- nauczyciel I LO
1. Podstawa programowa a kompetencje kluczowe  w zakresie czytania i pisania

	Dział
	Umiejętność wynikająca z podstawy programowej
	Przykłady działań uczniów

	Liczby rzeczywiste

	Wykorzystuje własności potęgowania i pierwiastkowania w sytuacjach praktycznych w tym obliczania procentów składanych, zysków z lokat i kosztów kredytów
	· Praca w grupach- każda grupa dostaje do opracowania dane z konkretnego banku i opracowuje zysk z konkretnej lokaty zadanej wszystkim grupom. Prezentacja otrzymanych wyników na forum klasy.
· Ćwiczenie- uczniowie wypełniają druki: faktury, rachunki, zeznania podatkowe, które wymagają obliczeń procentowych; analizują skład procentowy produktów spożywczych, umieszczony na opakowaniach tych produktów.


	Funkcje
	Odczytuje i interpretuje wartości funkcji określonych za pomocą tabel, wykresów, wzorów, itp.
	· Ćwiczenie- uczniowie formułują odpowiedzi na pytania związane z wykresami przedstawionymi np. w prasie, ze zwróceniem uwagi na poprawność wypowiedzi pod względem językowym.
· Wykres- uczniowie opisują sytuację na podstawie wykresu.
· Prezentacja- wystąpienia uczniów referujące przedstawione wykresy.
· Burza mózgów- analiza materiału źródłowego np. rocznik statystyczny- interpretowanie danych.

	Rachunek prawdopodobieństwa i statystyka
	Oblicza średnią arytmetyczną i średnią ważoną, znajduje dominantę i medianę.
	· Praca w grupach- przygotowanie prezentacji dotyczącej osiąganych wyników nauczania w oddziale.
· Ćwiczenie- opracowanie w formie ulotki, biuletynu informacji i interpretacji zagadnień przedstawionych w postaci tabel, diagramów, danych statystycznych.
· Projekt- opracowanie wraz z interpretacją pewnych zagadnień, sytuacji związanych z elementami statystyki czy rachunku prawdopodobieństwa.

	Bryły
	Oblicza objętości i pola powierzchni graniastosłupów, ostrosłupów, walca, stożka i kuli, również z wykorzystaniem trygonometrii i poznanych twierdzeń.
	· Krzyżówka- uczniowie opracowują opisy haseł do krzyżówki, która jest wypełniona nazwami brył i ich elementów.
· Inscenizacja (drama)- uczniowie odgrywają role poszczególnych brył.
· Burza mózgów. Uczniowie zostaną podzieleni na 4 grupy i poszukiwać będą rozwiązania problemu dotyczącego „Wielościanów foremnych”, który zostanie przedstawiony na początku lekcji. Pomysły dotyczące metod formułowania warunków będą zapisywane na karteczkach. Na zakończenie nastąpi podsumowanie.  




	2. Podstawa programowa a kompetencje kluczowe  w zakresie porozumiewania się w językach obcych

Dział

Umiejętność wynikająca z podstawy programowej

Przykłady działań uczniów

 Wyrażenia algebraiczne
 Stosuje wzory skróconego mnożenia
·  Ćwiczenia- potrafi przetworzyć język symboliczny na język mówiony i odwrotnie (analiza materiału źródłowego).
· Praca w grupie- utworzenie słownika pojęć matematycznych w języku angielskim.
· Burza mózgów- łączy fakty znajomości wzorów do rozwiązywania problemu.
· Plakat- prezentacja trójkąta Pascala.
· Studium przypadku (poszukiwanie rozwiązań )- redagowanie formuł w języku programowania
 Planimetria
-  Wyznacza promienie i średnice okręgów, długości cięciw okręgów oraz odcinków stycznych, w tym z wykorzystaniem twierdzenia Pitagorasa;  
- Rozpoznaje trójkąty ostrokątne, prostokątne i rozwartokątne przy danych długościach boków 

·  Słownik- uczniowie opracowują słownik polsko- angielski pojęć: koło, okrąg, promień, średnica, cięciwa, łuk, środek, punkt, pierścień wycinek itp. z uzasadnieniem pochodzenia skrótów oraz opracowują słownik angielskich nazw najbardziej popularnych płaskich figur geometrycznych i ich elementów.
· Plakat- uczniowie przygotowują plakaty anglojęzyczne, prezentujące klasyfikacje trójkątów i czworokątów.
Bryły 

Rozpoznaje wzajemne położenie prostych w przestrzeni, w szczególności proste prostopadłe nieprzecinające się; 

· Projekt- uczniowie opracowują w dowolnej formie polsko- angielską prezentację, dotyczącą  położenia prostych w architekturze światowej.



3. Podstawa programowa a kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inżynierii.
	Dział
	Umiejętność wynikająca z podstawy programowej
	Przykłady działań uczniów

	Liczby rzeczywiste

	-Wykonuje działania (dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie, potęgowanie, pierwiastkowanie, logarytmowanie) w zbiorze liczb rzeczywistych; 


	· Ćwiczenie-  uczniowie wykonują wielodziałaniowe obliczenia za pomocą kalkulatora, korzystając z pamięci kalkulatora, np. przy planowaniu wydatków, ćwiczą kolejność wykonywania działań oraz zaokrąglanie liczb z zadaną dokładnością.


	Ciągi
	- Oblicza wyrazy ciągu określonego wzorem ogólnym; 
-Oblicza początkowe wyrazy ciągów określonych rekurencyjnie. 

- W prostych przypadkach bada, czy ciąg jest rosnący, czy malejący; 

-Sprawdza, czy dany ciąg jest arytmetyczny lub geometryczny; 


	· Analiza materiału źródłowego- uczniowie podzieleni na 3 grupy analizować będą materiały na temat „Pojęcie i własności ciągu”, pochodzące z różnych źródeł. Pracując tą metodą rozwijać będą umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz ćwiczyć będą umiejętności wyszukiwania i selekcji informacji oraz krytycznej ich analizy.

	Wyrażenia algebraiczne

	- dodaje, odejmuje i mnoży wielomiany jednej i wielu zmiennych; 

-  wyłącza poza nawias jednomian z sumy algebraicznej;

 - rozkłada wielomiany na czynniki metodą wyłączania wspólnego czynnika przed nawias oraz metodą grupowania wyrazów, w przypadkach nie trudniejszych niż rozkład wielomianu 

.
	· Praca w grupach- uczniowie projektują np. kostki domina, karty oraz zasady gier, które dotyczą działań na wyrażeniach algebraicznych.
· Ćwiczenie-  uczniowie przekształcają wzory i obliczają wartości wyznaczonych wielkości  

	Bryły
	Oblicza objętości i pola powierzchni graniastosłupów, ostrosłupów, walca, stożka i kuli, również z wykorzystaniem trygonometrii i poznanych twierdzeń.
	· Praca w grupach- uczniowie podzieleni na grupy trzyosobowe będą wykonywać ćwiczenia dotyczące „ Pola powierzchni i objętości brył” z uwzględnieniem kątów w ostrosłupach.  
· Metoda ćwiczeniwa. Uczniowie pod okiem nauczyciela będą rozwiązywać zadania wcześniej przygotowane w formie karty pracy.



4. Podstawa programowa a kompetencje cyfrowe

	Dział
	Umiejętność wynikająca z podstawy programowej
	Przykłady działań uczniów

	Funkcje

	 - Oblicza wartości funkcji;
- Odczytuje własności z wykresu funkcji;
	· Ćwiczenie- używa geogebrę, kalkulator graficzny, aplikacje matematyczne.

	Równania i nierówności
	- Interpretuje równania i nierówności
	· Ćwiczenie- uczniowie  używają kalkulatora graficznego oraz programy komputerowe


	Trygonometria
	- Znajduje przybliżone wartości
	· Praca w grupach-  użycie kalkulatora
· Analiza materiału źródłowego- uczniowie podzieleni na 3 grupy będą analizować materiały na temat „Wyznaczania przybliżonych wartości funkcji trygonometrycznych” Pracując tą metodą będą rozwijać umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz ćwiczyć umiejętności wyszukiwania i selekcji informacji oraz krytycznej ich analizy..

	Stereometria
	 - Rozpoznaje i wskazuje w bryłach kąty i odcinkach
	 Używa programu GEOGEBRA, kalkulatora graficznego, prezentacji multimedialnej.



5. Podstawa programowa a kompetencje osobiste, społeczne i  w zakresie uczenia się

	Dział
	Umiejętność wynikająca z podstawy programowej
	Przykłady działań uczniów

	Układy równań

	Stosuje układy równań do rozwiązywania zadań tekstowych
	·  Dyskusja sokratejska. Po zapoznaniu się z tematem dotyczącym „Zastosowanie rozwiązywania układów równań do zadań tekstowych” wyjaśnia i uzasadnia metody postępowania. Na zakończenie rozwiązuje zadania pozwalające utrwalić przedyskutowane metody.


	Rachunek prawdopodobieństwa    i statystyka
	Oblicza średnią arytmetyczną i średnią ważoną, znajduje dominantę i medianę.
	· Metoda ćwiczeniwa. Uczniowie pod okiem nauczyciela będą rozwiązywać zadania wcześniej przygotowane w formie karty pracy

	Stereometria
	Rozpoznaje w walcach i w stożkach kąt między odcinkami oraz kąt odcinkami i płaszczyznami
	· Krzyżówka- uczniowie opracowują opisy haseł do krzyżówki, która jest wypełniona nazwami brył i ich elementów.
· Inscenizacja (drama)- uczniowie odgrywają role za pomocą sznurka, kija i swojej osoby- zaznaczają i pokazują kąt o którym mowa.



6. Podstawa programowa a kompetencje obywatelskie
	Dział
	Umiejętność wynikająca z podstawy programowej
	Przykłady działań uczniów

	Funkcje
	- Posługuje się funkcjami wykładniczą i logarytmiczną, w tym ich wykresami, do opisu i interpretacji zagadnień związanych z zastosowaniami praktycznymi. 


	· Prezentacja- uczniowie przygotowują w grupach prezentację multimedialną na zastosowanie logarytmów.
· Burza mózgów- analiza materiału źródłowego  

	Rachunek prawdopodobieństwa i statystyka
	Oblicza średnią arytmetyczną i średnią ważoną, znajduje dominantę i medianę.
	·  Ćwiczenie-  analiza materiałów źródłowych dotyczących życia społecznego, gospodarczego- rozwiązywanie zadań, konstruowanie zadań w oparciu o prezentowane dane.
· Projekt edukacyjny- realne zużycie wody w gospodarstwie domowym, które mogą wpłynąć na oszczędność- przyjmowanie odpowiedzialności za środowisko.


7. Podstawa programowa a kompetencje kluczowe  w zakresie przedsiębiorczości

	Dział
	Umiejętność wynikająca z podstawy programowej
	Przykłady działań uczniów

	Funkcje
	Odczytuje i interpretuje wartości funkcji określonych za pomocą tabel, wykresów, wzorów, itp.
	 Analiza materiału źródłowego- uczniowie podzieleni na 3 grupy analizować będą materiały na temat „Pojęcie funkcji”, pochodzące z różnych źródeł. Pracując tą metodą rozwijać będą umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz ćwiczyć będą umiejętności wyszukiwania i selekcji informacji oraz krytycznej ich analizy.

	Rachunek prawdopodobieństwa                i statystyka
	Oblicza średnią arytmetyczną i średnią ważoną, znajduje dominantę i medianę.
	· Projekt- opracowanie wraz z interpretacją pewnych zagadnień, sytuacji związanych z elementami statystyki 

	Ciągi  
	- Wykorzystuje własności ciągów, w tym arytmetycznych i geometrycznych, do rozwiązywania zadań, również osadzonych w kontekście praktycznym. 


	· Ćwiczenia- rozwiązują zadania dotyczące lokat bankowych, kredytów, obniżek i podwyżek cen towarów.
· Projekt- badania rynkowe- gry hazardowe, losowe, loterie



8. Podstawa programowa a kompetencje kluczowe  w zakresie świadomości i ekspresji kulturowej.
	Dział
	Umiejętność wynikająca z podstawy programowej
	Przykłady działań uczniów

	Planimetria
	- Wyznacza promienie i średnice okręgów, długości cięciw okręgów oraz odcinków stycznych, w tym z wykorzystaniem twierdzenia Pitagorasa; 

-  Rozpoznaje wielokąty foremne i korzysta                    z ich podstawowych własności; 

-Korzysta z własności kątów i przekątnych w prostokątach, równoległobokach, rombach                      i trapezach; 


	· Projekt edukacyjny- projektuje mozaikę z podobnych figur.
· Inscenizacja (drama)- przygotowują scenkę z życia Pitagorasa wprowadzającą twierdzenie Pitagorasa

	Ciągi
	- Oblicza początkowe wyrazy ciągów określonych rekurencyjnie, 


	· Ćwiczenie- Uczeń rozpoznaje w muzyce tonację np. kolejne nuty są o pół tonu wyższe

	Bryły
	1) rozpoznaje wzajemne położenie prostych w przestrzeni, w szczególności proste prostopadłe nieprzecinające się; 

2) posługuje się pojęciem kąta między prostą a płaszczyzną oraz pojęciem kąta dwuściennego między półpłaszczyznami; 

3) rozpoznaje w graniastosłupach i ostrosłupach kąty między odcinkami (np. krawędziami, krawędziami i przekątnymi) oraz kąty między ścianami, oblicza miary tych kątów; 

4) rozpoznaje w walcach i w stożkach kąt między odcinkami oraz kąt między odcinkami i płaszczyznami (np. kąt rozwarcia stożka, kąt między tworzącą a podstawą), oblicza miary tych kątów; 

5) określa, jaką figurą jest dany przekrój prostopadłościanu płaszczyzną; 


	· Praca w grupie- uczeń wykonuje modele brył i siatki brył, sporządza szkice brył

· Prezentacja- uczniowie przygotowują prezentację na temat malarstwa, na których artyści wykorzystują bryły i figury geometryczne (ukazanie perspektywy)
· Gry- przygotowanie domina matematycznego (bryła- nazwa po angielsku, niemiecku lub acinie)


